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lo scacchista senza qualità    
                                                                                                                            numero trentaquattro  – dicembre 2008 

 

Editorialino 
 

 
 
Era comparsa come dal nulla, come quelle brume 
mattutine che quando ti affacci alla finestra sono già là, a 
imbiancare il tuo orticello. Era la società “Grande Oriente 
Scacchistico”, GOS per i media. Era la nuova realtà 
scacchistica italiana. 
Chi c’era dietro? La faccenda mi intrigava. Accesi il PC, 
inviai una mezza dozzina di email (vanto parecchie 
aderenze), navigai per un paio d’ore. Alla fine della mia 
fatica il quadro non era affatto completo ma, come 
direbbe Snoopy, l’intreccio si infittiva. 
La GOS era una creatura abnorme, un ameboide 
sociomediatico che estendeva i suoi tentacoli ovunque. 
Tra tutti risaltava il nome di un certo Oronzo Sfregamani, 
amministratore unico della società e tesoriere, uomo con 
agganci in almeno altre dodici società, fra cui tre import-
export con sede a Kuala Lumpur e una importatrice di 
frutta secca dal Madagascar. Altro uomo importante della 
GOS era Licino Gelmini, cugino di terzo grado 
dell’omonimo ministro e avente ponderosi agganci in 
politica.  
Da controlli incrociati risultò che gli altri componenti del 
consiglio di amministrazione erano tutti soci del Circolo 
Scacchistico “Compasso&fegatello” dell’Alta Val del 
Foglia, situato nella regione dove si sarebbe svolto il 
torneo inaugurale della  nuova entità.  Il torneo aveva un 
montepremi di cinquantamila euro, c’erano inviti per GM  
Afgani e Filippini con tutte le loro famiglie. Solo il 
torneo per gli NC vantava un gettone di rimborso spese, 
per ogni partecipante, di trecento euro. 

 
 
Con crescente sgomento, feci qualche telefonata. La 
probabilità cedette il posto alla certezza. Nella compagine 
sociale gossiana si nascondevano soci occulti che non 
potevano comparire ufficialmente negli elenchi ufficiali. 
Visitando il sito del Circolo Compasso&fegatello 
risultava che il Consiglio Direttivo era capeggiato da 
Baronzo Sfregamani, pronipote di Oronzo, il quale era 
anche Presidente del comitato provinciale e regionale, 
segretario e Direttore Tecnico della squadra ufficiale 
della GOS. 
Ruspando in Internet scoprii che uno dei diciassette 
sponsor della squadra, nonché dei vari tornei in 
programma, era la Banca di Credito e dei Risparmi 
Vari&Rari dell’Alta Val del Foglia, che, attraverso una 
serie di partecipazioni trasversali, era agganciata a una 
cordata capeggiata da un ex funzionario del SISMI, tale 
Colpuccio dè Statis, già sottosegretario particolare di 
Colui-che-non-si-può-nominare. 
Ero basito. Attraverso una ricerca certosina, scoprii anche 
che la GOS era al centro di un progetto per una serie di 
corsi di aggiornamento per arbitri federali. Andai a 
controllare. Il primo corso si svolgeva a Portofino, in un 
albergo a cinque stelle. Piscina coperta e idromassaggio 
in camera. Gettoni di rimborso spese Kuwaitiani. 
Ma non era tutto. Spinto da un ennesimo impulso, diedi 
un’occhiata ai siti delle regioni in cui aveva sede la 
società e le sue affiliate. Appresi così che la GOS aveva 
acquistato tutti gli immobili in cui avevano sede i circoli 
scacchistici del centro nord, con tutti gli annessi: coppe, 
scacchiere, libri sbertucciati e vecchietti inclusi. Inoltre  
la società aveva intenzione, da quello che si leggeva nel 
sito, di “proporre un capillare programma di educazione 
scacchistico-sociale all’interno degli asili e delle scuole 
primarie, per agevolare lo sviluppo di una coscienza 
politico-social-scacchistica nelle giovani menti”. 
Dulcis in fundo, per  così dire, mi precipitai nel sito della 
Federazione. Il terrore mi bloccò le dita sul mouse. La 
GOS era arrivata anche lì. Non solo il sito era stato 
riprogettato da una software house di proprietà della 
società, ma la GOS stessa si proponeva come 
organizzatrice, patrocinatrice e sponsor del prossimo 
Campionato Italiano, sia individuale che a squadre. Già 
pronte magliette, fermacarte e orologi con tanto di 
stemmino.  
Al culmine dello scoramento, pensai di guardarmi un po’ 
di classifiche mondiali: mi sarei consolato con la candida 
purezza delle creazioni dei GM d’oltremare. Andai sul 
sito della FIDE e…  
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La tattica di Hastings 
 

Il torneo di Hastings del 1895 è considerato il più 
importante del XIX secolo. Al torneo erano presenti 
tutti i migliori giocatori dell'epoca1. La vittoria del 
giovane americano Harry Nelson Pillsbury, la 
brillante meteora del mondo scacchistico 
dell’epoca, fu una sorpresa. Secondo fu Chigorin, 
Lasker terzo. L'ex campione del mondo Steinitz 
giunse solo quinto. L'Italia era rappresentata da 
Beniamino Vergani, che in un torneo così forte 
dovette accontentarsi dell'ultimo posto.  
 
Abbiamo preso alcune partite di Hastings e ve le 
proponiamo. Ogni posizione identifica un momento 
cruciale della partita. Voi sarete il giocatore a cui 
chiederemo se ha fatto bene ad effettuare una 
determinata mossa. Naturalmente sarà una mossa 
sbagliata, che porterà, presto o tardi, alla sconfitta. 
Il vostro compito sarà quello di dirci perché la 
mossa è sbagliata. E’ un esercizio molto utile per 
imparare a escludere, tra le mosse candidate, quelle  
che non vanno bene. Potrete risolvere gli esercizi 
sulla carta, ma noi vi consigliamo di rigiocare 
velocemente ogni partita e arrivare alla posizione 
proposta. Quindi vi metterete nei panni di Albin, 
Blackburne, Chigorin e compagni e analizzerete. 
Alla fine vi riveleremo come le varie partite sono  
 

                                                 
1  in piedi da sinistra: Albin, Schlechter, Janowski, Marco, 
Blackburne, Maroczy, Schiffers, Gunsberg, Burn, Tinsley. 
Seduti: Vergani, Steinitz, Chigorin, Lasker, Pillsbury, 
Tarrasch, Mieses, Teichmann. 

 
proseguite, con un breve commento sul perché non 
si doveva giocare quella mossa. 
 

Albin,A - Bird,H [A04]  Hastings (1), 1895 
 

1.Cf3 f5 2.b3 Cf6 3.Ab2 e6 4.e3 Ae7 5.Cc3 b6 6.d4 Ab7 
7.Ad3 0-0 8.0-0 De8 9.Ce2 Cc6 10.c4 Cd8 11.Cf4 Ad6 
12.Ce5 Cf7 13.Ae2 Axe5 14.dxe5 Ce4 15.f3 Cc5 16.b4 
Ca6 17.Dd2 De7 18.a3 c5 19.Tad1 Tfd8 20.b5 Cc7 
21.Dc3 Ch8 22.Rh1 Cg6 23.Tg1 Tf8 24.Td2 Tf7 
25.Tgd1 Td8 26.Td6 Cxf4 27.exf4 Ce8 28.T6d2 g6 
29.a4 Cg7 30.a5 Dh4 31.g3 Dh6 32.axb6 axb6 33.Td6 
g5 34.Txb6 gxf4 35.Ac1 Ch5 36.Tg1 Tb8 37.Td6 Tg7 
38.Tg2 Rh8 39.De1 Tbg8 40.Rg1 fxg3 41.Axh6 gxh2+ 
42.Rxh2 Txg2+ 43.Rh3 T2g6 44.Ae3 f4 45.Af2 Th6 
46.Ah4 Cg3  
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1 B 
6rk/1b1p3p/3Rp2r/1Pp1P3/2P2p1B/5PnK/4B3/4Q3 w - - 0 45 

 
fate bene a catturare il Pedone d7 con la Torre?  
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Lasker,E - Marco,G [D37] Hastings (1), 1895  
 
1.d4 d5 2.Cf3 e6 3.c4 Cf6 4.Cc3 Ae7 5.Af4 0-0 6.Dc2 
c6 7.e3 b6 8.a3 Ab7 9.cxd5 exd5 10.Ad3 c5 11.Cb5 Cc6 
12.Af5 g6 13.Ad3 Tc8 14.dxc5 bxc5 15.0-0 Dd7 16.Ae2 
Tfd8 17.Tfd1 Ce4 18.Cc3 Cxc3 19.Dxc3 d4 20.Dc2 Ca5 
21.Ce5 De6 22.Da4  
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2 N 
2rr2k1/pb2bp1p/4q1p1/n1p1N3/Q2p1B2/P3P3/1P2BPPP/R2R2K1 b - - 0 21 

 
E’ giusto muovere l'Alfiere in f6?  
 

     
 

 
Tinsley,S - Mieses,J [D05] Hastings (1), 1895  

 
1.d4 d5 2.e3 Cf6 3.Ad3 e6 4.Cf3 b6 5.0-0 Ab7 6.Ce5 g6 
7.Cd2 Ag7 8.b3 Ce4 9.f4 f6 10.Cg4 f5 11.Ce5 Cd7 
12.Cdf3 Cxe5 13.Cxe5 Axe5 14.fxe5 De7 15.a4 h5 
16.a5 h4 17.Axe4 dxe4 18.De2 g5 19.c4 0-0-0 20.axb6 
axb6 21.Ta2 Thg8 22.Aa3 Dh7 23.c5 bxc5  
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3 B 
2kr2r1/1bp4q/4p3/p1Ppp1/3Pp2p/BP2P3/R3Q1PP/5RK1 w - - 0 22 

 

Il nero ha appena catturato in c5. Come dovete 
riprendere, di Pedone o di Alfiere?  
 
 

     

 
 

Mieses,J - Blackburne,J [C45] Hastings (2), 1895  
 
1.e4 e5 2.Cf3 Cc6 3.d4 exd4 4.Cxd4 Ac5 5.Ae3 Df6 
6.c3 Cge7 7.Ab5 a6 8.Aa4 b5 9.Ac2 Cxd4 10.cxd4 
Ab4+ 11.Cc3 d5 12.0-0 Axc3 13.bxc3 Dc6 14.Ag5 f6 
15.exd5 Dxd5 16.Ac1 Ab7 17.f3 Dh5 18.Te1 Rd7 19.c4 
Tae8 20.cxb5 axb5 21.a4 Cd5 22.Ad2 b4 23.Tb1 Aa6 
24.Ae4 Cb6 25.Dc2  
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4 N 
4r2r/2pk2pp/bn3p2/7q/Pp1PB3/5P2/2QB2PP/1R2R1K1 b - - 0 24 

 
Fate bene a giocare 25...c5?  
 

     
 

 
Janowsky,D - Tinsley,S [B01] Hastings (3), 1895   

 
1.e4 d5 2.exd5 Cf6 3.Cf3 Cxd5 4.d4 Ag4 5.c4 Cf6 
6.Ae3 e6 7.Db3 b6 8.Ce5 c6 9.Cc3 Ad6 10.Ag5 Af5 
11.Ae2 Dc7 12.Cf3 Cbd7 13.Ah4 0-0 14.Ag3 a6 15.Ch4 
Ag6 16.Cxg6 hxg6 17.Td1 Tfd8 18.Af3 Tac8 19.0-0 Rf8 
20.Tfe1 Axg3 21.hxg3 Rg8 22.Da3 a5 23.Da4 Cf8 24.a3 
C8h7 25.Dc2 Cg5 26.Dc1 Cgh7 27.b4 axb4 28.axb4 
Dd6 29.c5 Dc7 30.Ca4 b5 31.Cb6 Tb8 32.Df4 Db7 
33.g4 Cd7 34.Cxd7 Dxd7 35.g3 f6 36.De4 Cg5  
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5 B 
1r1r2k1/3q2p1/2p1ppp1/1pP3n1/1P1PQ1P1/5BP1/5P2/3RR1K1 w - - 0 35 
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E’ conveniente catturare il Pedone c6?  
 

     
 

Mason,J - Chigorin,M [C55] Hastings (3), 1895   
 
1.e4 e5 2.Cf3 Cc6 3.Ac4 Cf6 4.d3 Ac5 5.Ae3 Axe3 
6.fxe3 0-0 7.Cc3 d6 8.0-0 Ca5 9.Ab3 c6 10.De1 Cxb3 
11.axb3 Cg4 12.h3 Ch6 13.g4 Rh8 14.Dg3 Ae6 15.Rh2 
f6 16.Tf2 De7 17.Tg1 g5 18.Rh1 Tg8 19.Tgf1 Tg6 
20.Ch2 Cg8 21.Df3 Tf8 22.Ce2 h5 23.gxh5 Th6 24.Rg2 
Dd7 25.Th1 d5 26.Cg4 Txh5 27.Cg3 dxe4 28.dxe4 
Axg4 29.hxg4 Txh1 30.Rxh1 Td8 31.Th2+ Rg7 32.Cf5+ 
Rf8  
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6 B 
3r1kn1/pp1q4/2p2p2/4pNp1/4P1P1/1P2PQ2/1PP4R/7K w - - 0 31 

 
Fate bene a muovere 33.Df2?  
 
 

     
 

 
Pollock,W - Vergani,B [B21] Hastings (3), 1895  
 
1.e4 c5 2.d4 cxd4 3.Cf3 e5 4.Ac4 h6 5.0-0 Cc6 6.c3 Ac5 
7.b4 Ad6 8.cxd4 exd4 9.Cxd4 Cge7 10.Cxc6 dxc6 
11.Ab2 
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7 N 
r1bqk2r/pp2npp1/2pb3p/8/1PB1P3/8/PB3PPP/RN1Q1RK1 b kq - 0 10 

 

E’ bene arroccare?  
 

     
 

Pillsbury,H - Albin,A [C80] Hastings (5), 1895  
 
1.e4 e5 2.Cf3 Cc6 3.Ab5 a6 4.Aa4 Cf6 5.0-0 Cxe4 6.d4 
b5 7.Ab3 d5 8.a4 Tb8 9.dxe5 Ae6 10.axb5 axb5 11.c3 
Ac5 12.Cbd2 0-0 13.Ac2 Cxd2 14.Dxd2 Te8 15.b4 Ab6 
16.Df4 Ce7 17.h4 Dd7 18.Cg5 Cg6 19.Df3 Ag4 20.e6 
Axe6 21.h5 
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8 N 
1r2r1k1/2pq1ppp/1b2b1n1/1p1p2NP/1P6/2P2Q2/2B2PP1/R1B2RK1 b - - 0 

20 

  
Avete il Cavallo attaccato. Vi conviene attaccare la 
Donna bianca con 21...Ag4?  
 

     
 

Mason,J - Burn,A [D42] Hastings (8), 1895  
 
1.c4 e6 2.e3 d5 3.Cf3 Cf6 4.Cc3 Ae7 5.d4 0-0 6.Ad3 c5 
7.cxd5 cxd4 8.exd4 Cxd5 9.0-0 Cc6 10.Te1 Ccb4 
11.Ab1 Cf6 12.a3 Cbd5 13.Dd3 g6 14.Aa2 b6 15.Ce5 
Ab7 16.Ah6 Te8 17.Dh3 Af8 18.Ag5 Ae7 19.Tad1 a6 
20.Td3 Tc8 21.Tf3 Cxc3 22.Txc3 Dxd4 23.Cxf7 Ce4 
24.Ae3 Txc3 25.Ch6+ Rf8 26.Dxe6 Dg7 27.bxc3 Ad6 
28.Dh3 Cxc3 29.Ab3  
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9 N 
4rk2/1b4qp/pp1b2pN/8/8/PBn1B2Q/5PPP/4R1K1 b - - 0 28 
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Va bene piazzare l’Alfiere in f4?  
 

     
 

Schiffers,E - Chigorin,M [C56] Hastings (4), 1895  
 
1.e4 e5 2.Cf3 Cc6 3.Ac4 Cf6 4.d4 exd4 5.0-0 Cxe4 
6.Te1 d5 7.Axd5 Dxd5 8.Cc3 Dd8 9.Txe4+ Ae6 
10.Cxd4 Cxd4 11.Txd4 Dc8 12.Ag5 f6 13.De2  
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10 N 
r1q1kb1r/ppp3pp/4bp2/6B1/3R4/2N5/PPP1QPPP/R5K1 b kq - 0 1 

 
Il bianco ha già un pezzo in presa. E’ giusto 
attaccare anche la Torre con 13...Ac5?  
 

     
 

Burn,A - Teichmann,R [D46] Hastings (19), 1895  
 
1.d4 d5 2.c4 e6 3.Cc3 Cf6 4.Cf3 c6 5.e3 Ad6 6.Ad3 
Cbd7 7.c5 Ac7 8.b4 e5 9.dxe5 Cxe5 10.Cxe5 Axe5 
11.Ab2 De7 12.Ae2 0-0 13.Dc2 Ad7 14.0-0 Tae8 
15.Tad1 Ab8 16.Cb1 Ce4 17.Cd2 f5 18.Ad4 Cg5 
19.Ad3 f4 20.Rh1 Df7 21.Cf3 Cxf3 22.gxf3 Dh5 23.Tg1 
Tf7 24.De2 Ae5 25.Ac2 Tf6  
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11 B 
4r1k1/pp1b2pp/2p2r2/2Ppb2q/1P1B1p2/4PP2/P1B1QP1P/3R2RK w 

- - 0 24 
 
Vi sembra giusto catturare l'Alfiere e5? 
 

Schlechter,C - Burn,A [C01] Hastings (12), 1895  
 
1.e4 e6 2.d4 d5 3.Cc3 Cf6 4.exd5 exd5 5.Ag5 c6 6.Cf3 
Ad6 7.Ad3 0-0 8.0-0 Te8 9.Dd2 Ae6 10.Ce2 Cbd7 
11.Cg3 Dc7 12.Tae1 h6 13.Axf6 Cxf6 14.c3 Ag4 
15.Txe8+ Txe8 16.Te1 Axf3 17.Txe8+ Cxe8 18.gxf3 
Cf6 19.De2 g6 20.Df1 Dd7 21.Dg2 Rf8 22.Ce2 Ch5 
23.Dg4 Dc7 24.h3 Rg7 25.Rf1 Cf6 26.Dg1 Da5 27.Ab1 
Db5 28.b3 a5 29.Ac2 a4 30.Re1 axb3 31.axb3 c5 
32.Cg3 Da5 33.Cf5+ Rf8 34.Cxd6 Dxc3+ 35.Rf1 Dxc2 
36.dxc5 d4 37.Dg3 Dxc5 38.Df4  
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12 N 
5k2/1p3p2/3N1npp/2q5/3p1Q2/1P3P1P/5P2/5K2 b - - 0 37 

 
Fate bene a difendere il Cavallo f6 con 33...Rg7?  
 

     
 

Teichmann,R - Tinsley,S [C10] Hastings (17), 1895  
 
1.e4 e6 2.d4 d5 3.Cc3 dxe4 4.Cxe4 Cf6 5.Ad3 Ae7 
6.Cf3 Cbd7 7.0-0 0-0 8.Cxf6+ Axf6 9.De2 Te8 10.Ce5 
g6 11.f4 c5 12.c3 cxd4 13.cxd4 Cf8 14.Ae3 Ad7 15.Tf2 
Tc8 16.Ae4 b6 17.Taf1 Te7 18.g4 Ag7 19.Ac2 f6 
20.Cxd7 Dxd7 21.Ab3 Rh8 22.h4 f5 23.Td1 fxg4 
24.Dxg4 h5 25.De2 Af6 26.Tg2 Tg7 27.Df3 De7 28.d5 
exd5 29.Txd5 Te8 30.Ad2 Ce6 31.Ac3 Axc3 32.bxc3 
Dxh4 33.Te5 Cc7 34.De3  
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13 N 
4r2k/p1n3r1/1p4p1/4R2p/5P1q/1BP1Q3/P5R1/6K1 b - - 0 33 

 
E’ una buona mossa attaccare il Pedone f4 con 
34...Tf8?  
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Controllato, bloccato ed eliminato 

 

 
 
I Pedoni, si sa, hanno un sogno. Quando sono dei 
nostri, niente da dire. Ma quando appartengono 
all’avversario, dobbiamo far sì che il loro sogno 
non diventi realtà. Nimzowitch nel “Il mio Sistema” 
dedica un intero capitolo ai Pedoni passati. Lo 
stesso Nimzo è autore di una monografia sul 
blocco. Con la promessa che sul blocco ci 
ritorneremo, per il momento ci interessano solo i 
Pedoni che minacciano di promuovere. Per questo 
bastano solo tre azioni. Ve le illustreremo  a mò di 
intervista. 
D: Qual è il Pedone che minaccia di promuovere? 
R: Il Pedone passato. 
D: E quando un Pedone avversario diventa passato, 
che dobbiamo fare? 
R: a) Controllare la sua avanzata, b) bloccarlo, c) 
eliminarlo. 
a) Controllare l’avanzata del Pedone passato: 
significa essere coscienti che quel Pedone non ha 
più nessuno davanti, e che, se lo ignoriamo, prima o 
poi ce lo ritroveremo in settima. Un Pedone in 
settima può ribaltare tutta la frittata (della partita), 
oltre che mettere alla dura prova il nostro 
autocontrollo. 
b) Bloccare il Pedone passato: per il momento vi 
diremo che si può bloccare un Pedone piazzandogli 
un pezzo davanti. Il Cavallo è un buon bloccatore. 
c) Eliminare il Pedone passato: naturalmente non 
intendiamo bloccare il Pedone avversario per tenere 
impegnato uno dei nostri pezzi. Dopo aver arrestato 
la sua avanzata il nostro prossimo pensiero deve 
essere quello della sua eliminazione. E deve trattarsi 
di un’azione decisa, perché il nostro avversario farà 
di tutto per impedircelo. 
 

Tutto questo è accademia spicciola. Faremo ora 
parlare le scacchiere. Non ci sarà nessuna posizione 
da risolvere: vedremo insieme alcune partite (dove 
vince sempre il bianco) nelle quali uno o più Pedoni 
passati svolgono un ruolo fondamentale.  

 
Scharrer,I (1613) - Pica,L (1520) [D60] 

XXXI C.to Italiano femminile Bratto, 21.08.2004 
 
1.d4 d5 2.c4 e6 3.Cc3 Cf6 4.Ag5 Ae7 5.e3 0-0 
6.Cf3 Cbd7 7.Ae2 c5 8.0-0 b6 9.Dc2 Ab7 10.a3 
dxc4 11.Tfd1 Cd5 12.Ce4 b5 13.dxc5 Dc7?  
Era meglio giocare 13...a6 e il bianco non può 
evitare la cattura del Pedone c5: 14.Axe7 Dxe7 
15.Tac1 f5. 
 
14.Axe7 Cxe7 15.Cd6 Ac6 16.Cd4 a6 17.b4 a5? 
toglie la difesa alla casa b5, e indirettamente alla 
casa c4 (dopo che cadrà il Pedone b5).  
 
18.C4xb5 Db8  
Se 18...Axb5 19.Cxb5 il nero perde ugualmente il 
secondo Pedone. 
 
19.Axc4  
vedi nota alla mossa 17.  
 
19...Cc8 20.Tab1 Cxd6 21.Cxd6 Ta7? (diagr.1): 

�����������
��#������
�
����!����
�
���������
�
���������
�
���������
�
���������
�
���������
�
������� �
�
�����������

1 B 
1q3rk1/r2n1ppp/2bNp3/p1P5/1PB5/P3P3/2Q2PPP/1R1R2K1 w - - 0 20 

 
questa mossa "lenta" permette al Pedone 'b' di 
diventare un Pedone passato. Ma ormai sull'ala di 
Donna ci sono tre Pedoni contro uno: impossibile 
per il nero impedire l’avanzata.  
 
22.b5 Aa8 23.b6  
ed ora c’è un Pedone passato e sostenuto. La fine si 
avvicina. 
 
23...Tb7 24.Cxb7 Dxb7 25.f3 Tc8 26.Dd3 Td8 
27.Ab5 h6 28.Axd7 Db8 29.Db5 Db7 30.c6 1-0 
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Longo,L (1678) - Tassinari,L (1600) [E34] 
XXV C.to Italiano U20 Bratto, 21.08.2002 

 
1.d4 Cf6 2.c4 e6 3.Cc3 Ab4 4.Dc2 d5 5.cxd5 Cxd5 
6.e4 Cxc3 7.bxc3 Ae7 8.Cf3 c5 9.Ab5+ Ad7 
10.Axd7+ Cxd7 11.0-0 0-0 12.Db3 b6 13.d5 exd5 
14.exd5 (diagr. 2): 

�����������
����#����
�
����!����
�
���������
�
���������
�
���������
�
������"��
�
���������
�
�
����� �
�
�����������

2 N 
r2q1rk1/p2nbppp/1p6/2pP4/8/1QP2N2/P4PPP/R1B2RK1 b - - 0 13 

 
Al momento non sembra che il Pedone 'd' sia un 
pericolo, vero? Ma il bianco sa che è un Pedone 
passato, e farà di tutto per tenerselo ben stretto. Per 
quando? Per quando saranno cambiati tutti i pezzi.  
 
14...Cf6 15.c4 Ce4 16.Ab2 f6 17.Tfe1 Cd6 18.a4 
Dd7 19.Te6 Ce8 20.Tae1 Ad6 21.Db5 Dd8 
22.T6e2 Cc7 23.Db3 Dd7 24.Cd2 Tfe8 25.Ce4 
Ae5 26.Cc3 Ad6 27.Cb5 Txe2 28.Txe2 Te8 
29.Df3 Cxb5 30.axb5 Txe2 31.Dxe2 De7 32.Rf1 
Dxe2+ 33.Rxe2 Rf7 34.Rf3 Rg6 35.Ac1 f5 36.Af4 
Axf4 37.Rxf4 Rf6 (diagr.3): 

�����������
���������
�
���������
�
������	��
�
���������
�
������ ��
�
���������
�
���������
�
���������
�
�����������

3 B 
8/p5pp/1p3k2/1PpP1p2/2P2K2/8/5PPP/8 w - - 0 36 

 
ora appare chiaro come il Pedone 'd' sia una spina 
nel fianco del nero. Nel lato di Re abbiamo parità di 
Pedoni. Al bianco basterà tenere d'occhio dove 

andrà il Re nero: il Re bianco se ne andrà dalla 
parte opposta.  
 
38.h4 g6 39.g4 fxg4 40.Rxg4 h6 41.h5 g5 42.f4 
gxf4 43.Rxf4 Rf7 44.Rf5 Re7 (44...Rg7 45.Re6 
etc.) 45.Rg6 Rd7 46.Rxh6 Re7 47.Rg7 Rd7 48.h6 
Rc7 49.h7 Rc8 50.h8D+ Rb7 51.Dd8 a5 52.Dd7+ 
Ra8 53.De8+ Ra7 54.De7+ Ra8 55.d6 a4 56.d7 a3 
57.d8T#. 
 

 
 

Olivo,G (1610) - Amodei,D (1634) [B80] 
III Weekend Cutro ITA (5), 26.06.2005 

 
1.e4 c5 2.Cf3 d6 3.d4 cxd4 4.Cxd4 Cf6 5.Cc3 e6 
6.Ad3 Ae7 7.0-0 Ad7 8.f4 Cc6 9.Cf3 Db6+ 
10.Rh1 Cg4 11.De2 Cb4 12.h3 Cxd3 13.cxd3 Cf6 
14.Ae3 Da6 15.g4 Ac6 16.Tf2 b6 17.Rh2 Tc8 
18.Cd4 0-0 19.f5 e5 20.Cf3 Tfe8 21.Td1 Cd7 
22.g5 Rh8 23.h4 g6 24.fxg6 fxg6 25.Cg1 b5 26.h5 
b4 27.Cd5 Axd5 28.exd5 Dxa2 29.hxg6 (diagr.4): 

�����������
�� ������	
�
����!����
�
���������
�
���������
�
���������
�
���������
�
������
� 
�
���������
�
�����������

4 N 
2r1r2k/p2nb2p/3p2P1/3Pp1P1/1p6/3PB3/qP2QR1K/3R2N1 b - - 0 28 

 
29...Dxd5?  
E' vero, in d5 c'era un Pedone centrale, ma ben 
bloccato dai Pedoni neri. In questa posizione sono 
più pericolosi i Pedoni laterali di quelli centrali. 
Soprattutto con una Torre, la Donna e l'Alfiere 
bianchi “puntati” sul Re nero poco difeso. 
 
30.gxh7 e4  
ovviamente non va 30...Rxh7 31.Dh5+ Rg7 
32.Dh6+ etc. 
 
31.Ch3 exd3 32.Txd3 De5+ 33.Rg1 Dg3+  
un errore di valutazione. Nell'illusione di 
guadagnare un pezzo il nero "spara" la sua Donna 
solitaria. Ma ci sono troppi pezzi puntati contro il 
Re bianco. Era necessario pensare alla difesa. E in 
ogni caso c'e sempre lo scacco Ad4+...  
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34.Tg2 Dxh3 35.Ad4+ Af6 36.Axf6+ Cxf6 
37.Dxe8+ Cxe8 38.Txh3 Tc1+ 39.Rh2 Tc7 40.g6 
Tg7 41.Te3 Cc7 42.Tf3 Ce6 43.Tf6 1-0 
 

 
 

Baleani,E (1572) - Marinucci,J (1401) [B08] 
V Weekend Castelfidardo ITA (4), 24.11.2001 

 
1.e4 d6 2.d4 Cf6 3.Cc3 g6 4.Cf3 Ag7 5.Ae2 0-0 
6.0-0 Cc6 7.Ae3 Ag4 8.Dd2 Axf3 9.Axf3 e5 10.d5 
Ce7 11.Ce2 Cd7 12.Cg3 Cf6 13.c4 b6 14.b4 Dd7 
15.a4 a5 16.c5 axb4 17.cxb6 cxb6 (diagr.5): 

�����������
���������
�
���������
�
���������
�
���������
�
���������
�
���������
�
���������
�
�
����� �
�
�����������

5 B 
r4rk1/3qnpbp/1p1p1np1/3Pp3/Pp2P3/4BBN1/3Q1PPP/R4RK1 w - - 0 16 

 
apparentemente sembra essere stato uno scambio 
favorevole per il nero, ma non è cosi. Bisogna 
anche considerare dove "vanno a finire" i Pedoni 
che catturano. 
 
18.Dxb4 Tab8 19.Axb6 
 morale dello scambio inaugurato dal nero: il bianco 
è in vantaggio di un Pedone. E che Pedone!  
 
19...Cc8 20.a5 Cxb6 21.axb6 
 il Pedone cambia colonna, ma rimane tale: passato 
e lontano. 
 
21...Tfd8 22.Tfc1 Db7 23.Tc6 Af8 24.Dc4 Ta8 
25.Tb1 Tdc8 26.Ae2 Cd7 27.Ag4 Txc6 28.dxc6 
ahi ahi... ora sono due...  
 
28...Cxb6 29.cxb7 1-0 

 
 

Mongiello,A - De Asa,V [B15] 
XXXVII Olimpiadi Torino ITA (9.4), 30.05.2006 

[FIJ-ISV] 
 

1.d4 d5 2.e4 c6 3.Cc3 dxe4 4.f3 exf3 5.Cxf3 Ag4 
6.h3 Axf3 7.Dxf3 Dxd4 8.Ae3 Df6 9.Dg4 e6 10.0-

0-0 Ch6 11.De2 Dg6 12.Dd2 Ae7 13.Ad3 f5 14.g4 
0-0 15.Thg1 De8? 
così il bianco guadagna un Pedone. 
 
16.Axh6 gxh6 17.Dxh6 Rh8 18.gxf5 Df7 19.fxe6 
(diagr.6): 

�����������
��������	
�
���������
�
���������
�
���������
�
���������
�
���������
�
���������
�
��� ���
�
�
�����������

6 N 
rn3r1k/pp2bq1p/2p1P2Q/8/8/2NB3P/PPP5/2KR2R1 b - - 0 18 

 
il Pedone è già in sesta: ipoteca di vittoria.  
19...Df4+ 20.Dxf4 Txf4 21.Tdf1 Tf6 22.Txf6 Axf6 
23.Ce4 Ae7 24.Tf1 Ca6 25.Tf7 Te8 26.Cf6 Axf6 
27.Txf6 Cc5 28.Af5 h6 29.b4 Ca6 30.Tf7 Cxb4 
31.e7 Rg8 32.Ae6 Cd5 33.Tf8+ Rg7 34.Txe8 Rf6 
35.Axd5 cxd5 36.Tb8 1-0 
 

 
 

Masullo,A (1837) - Bertino,A (1765) [B09] 
XII Festival Lucca ITA (3), 08.10.2000 

 
1.e4 d6 2.d4 Cf6 3.Cc3 g6 4.f4 Ag7 5.Cf3 c5 
6.Ab5+ Ad7 7.e5 Cg4 8.e6 Axb5 9.exf7+ Rd7 
10.Cxb5 Da5+ 11.Cc3 cxd4 12.Cxd4 h5 13.h3 
Ch6 14.Ae3 Cc6 15.Cde2 Cf5 16.Af2 Thf8 17.0-0 
Txf7 18.a3 Cd8 19.Dd3 Ce6 20.Tad1 Tc8 21.Ce4 
Da6 22.Dxa6 bxa6 23.c3 Tc7 24.g3 Tf8 25.Td2 
Tc4 26.Cg5 Cxg5 27.fxg5 Ta8 28.Cf4 h4 29.Cxg6 
hxg3 30.Ae1 e6 31.Tf3 Tg8 32.Axg3 Axc3 
33.Txc3 Txc3 34.bxc3 (diagr.7): 

�����������
���������
�
���������
�
�������"�
�
������!��
�
���������
�
���������
�
����
����
�
������� �
�
�����������

7 N 
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6r1/p2k4/p2pp1N1/5nP1/8/P1P3BP/3R4/6K1 b - - 0 33 

 
allora, conteggio dei "passati". Il bianco 2, il nero 1.  
 
34...Txg6 35.Af4 Re7 36.Tg2 e5 37.Ac1 Re6 
38.Rf2 e4 39.Tg4 d5 40.h4  
ora il bianco ne ha due passati, di cui uno sostenuto.  
 
40...Cg7 41.Tg2 Ch5 42.Re3 Cg7 43.Rf4 Ch5+ 
44.Rg4 Cf6+ 45.Rh3 Cd7 46.h5 Tg8 47.Tf2 Tc8 
48.Ad2 Ce5 49.Tf6+ Re7 50.Txa6 Cf3 51.Af4 
Txc3 52.Rg4 Tc8 53.Txa7+ Rf8 54.h6 Rg8 55.g6 
d4 56.Td7  
naturalmente la Torre bianca è molto più attiva: 
dietro i Pedoni da attaccare. E la Torre nera dov'è?  
 
56...e3 57.a4  
Anche 57.h7+ Rh8 58.Rxf3. 
 
57...Tf8 58.a5 d3 59.Txd3 e2 60.Ag3 Ce5+ 61.Rg5 
1-0 
 

 
 

Figari,A (1524) - Tartaglino,F [C02] 
VI Festival Piemonte Scacchi Torino ITA (8), 

27.11.2005 
 
1.e4 e6 2.d4 d5 3.e5 c5 4.c3 Ad7 5.Cf3 Cc6 6.Ad3 
Db6 7.Ac2 cxd4 8.cxd4 Ab4+ 9.Cc3 Cge7 10.0-0 
Cf5 11.Ce2 Dc7 12.Cf4 Cce7 13.a3 Aa5 14.b4 
Ab6 15.Ab2 Cc6 16.Tc1 Dd8?  

�����������
����#����
�
���������
�
���!�����
�
������!��
�
���������
�
������"��
�
���������
�
���
��� �
�
�����������

8 B 
 
r2qk2r/pp1b1ppp/1bn1p3/3pPn2/1P1P1N2/P4N2/1BB2PPP/2RQ1RK1 w kq - 

0 15 

 
permette lo smantellamento del centro nero: una 
"miniera" di pedoni passati.  
 
17.Axf5 exf5 18.Cxd5  
ed ora il bianco è padrone del campo.  
 

18...0-0 19.Cxb6 Dxb6 20.d5 Ce7 21.Ad4 Dd8 
22.Ac5 Te8 23.Ad6 Cc8 24.Ac7 De7 25.Te1 a6 
26.Dd4 Ca7 27.Ad6 Dd8 28.Dc5 Cb5 29.Ac7 De7 
30.Dxe7 Txe7 31.a4 Ca7 32.Ta1 Cc8 33.Tec1 h6 
34.Cd4 Rf8 35.Cb3 b6 36.Cd4 Ta7 37.f4 Te8 
38.d6 Tb7 39.h3 Rg8 40.Tc3 Ca7 41.Te3 Cc8 
42.a5 b5 43.Tc1 Rf8 44.e6 fxe6 45.Cxe6+ Rf7 
46.Cc5 Ta7 1-0 
 

 
 

Fittante,G (1812) - Centofante,M (1377) [D03] 
XXVII C.to Italiano femminile Imperia ITA (3), 

05.09.2000 
 
1.d4 Cf6 2.Cf3 d5 3.Ag5 e6 4.e3 Cbd7 5.Ad3 c5 
6.c3 Ae7 7.Cbd2 a6 8.0-0 0-0 9.Tc1 b5 10.e4 dxe4 
11.Cxe4 Cxe4 12.Axe4 Ta7 13.Af4 Ab7 14.Ab1 
Cf6 15.Te1 Ad6 16.Ag5 h6 17.Ah4 Aa8 18.Dd3  
La minaccia è il matto in h7. Il Cavallo in f6 è 
diventato insostituibile.  
 
18...g6? 
salvava la non bella, ma necessaria 18...g5.  
 
19.dxc5  
naturalmente se il nero cattura il Pedone, perde il 
Cavallo.  
19...Ae7 (diagr.9) 
 

�����������
����#����
�
���������
�
���������
�
���������
�
���������
�
������"��
�
���������
�
���
�
� �
�
�����������

9 B 
b2q1rk1/r3bp2/p3pnpp/1pP5/7B/2PQ1N2/PP3PPP/1BR1R1K1 w - - 0 18 

 
il bianco ha la maggioranza di Pedoni sull'ala di 
Donna, il nero su quella di Re.  
20.De3 Rg7 21.b4 Cd5 22.Axe7 Dxe7 23.De5+ 
Df6 24.a3 Td8 25.Dxf6+ Cxf6 26.Cd4 Tc7 27.Aa2 
Ad5 28.Axd5 Cxd5 29.Txe6  
questo è un duro colpo per il nero, che perde la 
maggioranza di Pedoni che aveva. Il resto è 
ordinaria amministrazione. La maggioranza rimasta 
deve "fruttare" il suo Pedone passato.  
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29...fxe6 30.Cxe6+ Rf6 31.Cxd8 Re7 32.Td1 Td7 
33.Cc6+ Re6 34.Cd4+ Re7 35.Te1+ Rd8 36.Cc6+ 
Rc7 37.Ce5 Te7 38.Cf3 Txe1+ 39.Cxe1 Cxc3 
40.Cc2 h5 41.h4 Rc6 42.g3 Cb1 43.Rg2 Cd2 44.f3 
Cc4 45.Rf2 a5 46.Cd4+ Rd5 47.Cxb5 axb4 
48.axb4 Ce5 49.Re3 Rc4 50.Ca7 Rxb4 51.c6 
Cc4+ 52.Rf4 1-0 
 

 
 

Iaconi,A (1542) - Rinaudo,C (1552) [D57] 
II Weekend Porto Sant'Elpidio ITA (6), 24.10.1999 
 
1.d4 d5 2.c4 e6 3.Cc3 Cf6 4.Ag5 Ae7 5.Cf3 0-0 
6.e3 h6 7.Ah4 Ce4 8.Axe7 Dxe7 9.cxd5 Cxc3 
10.bxc3 exd5 11.Ad3 Cd7 12.0-0 b6 13.c4 dxc4 
14.Axc4 Ab7 15.Te1 c5 16.d5 Cf6 17.e4 Tad8 (se 
17...Cxe4 18.Dc2 Tfe8 19.Cd2) 18.Dd3 Tfe8 
19.Tad1 Tf8  (diagr.10): 
 

�����������
���������
�
�����#���
�
���������
�
���������
�
���������
�
������"��
�
���������
�
�����
� �
�
�����������

10 B 
3r1rk1/pb2qpp1/1p3n1p/2pP4/2B1P3/3Q1N2/P4PPP/3RR1K1 w - - 0 18 

 
forse è meglio che il nero si dia da fare per bloccare 
qualcosa...  
 
20.d6 Dd7 21.Ce5  
migliore è 21.e5 . 
 
21...Dc8 22.f3 Cd7 23.Cg6 Tfe8 24.Ce7+ Txe7 
25.dxe7 1-0 
 

 
 

Minniti,C (1608) - Nielsen,J (1697) [B02] 
I Chess Classic Festival Siracusa ITA (9), 

30.09.2006 
 
1.e4 Cf6 2.e5 Cd5 3.c4 Cb6 4.d4 d6 5.Cf3 Ag4 
6.Af4 dxe5 7.Axe5 C8d7 8.Ag3 e6 9.a3 c5 10.h3 
Ah5 11.d5 exd5 12.cxd5 Cf6 13.Ab5+ Cbd7 
14.De2+ De7 15.Dxe7+ Rxe7 16.d6+ Rd8 

17.Cbd2 a6 18.Ad3 Ce8 19.Ce4 f5 20.Ceg5 Axf3 
21.gxf3 g6 (diagr.11): 

�����������
����	!���
�
����!����
�
���������
�
���������
�
���������
�
���������
�
���������
�
�
��� ���
�
�����������

11 B 
r2knb1r/1p1n3p/p2P2p1/2p2pN1/8/P2B1PBP/1P3P2/R3K2R w KQ - 0 20 

 
una svista. Ma il vero errore è stato permettere al 
bianco di lasciare impunemente il Pedone in sesta.  
Era meglio giocare 21...Cxd6 22.Axd6 Axd6 
23.Cf7+ Rc7 24.Cxh8 Ce5 25.Re2 Cxd3 26.Rxd3 
Txh8. 
 22.Cf7+ 1-0 
 

 
 

Maddaloni,G (1586) - Gradari,M (1549) [C02] 
VI Torneo del Litorale Roma ITA (3), 15.02.1998 

 
1.e4 e6 2.d4 d5 3.e5 c5 4.Cf3 cxd4 5.Ad3 Cc6 6.0-
0 f6 7.Ab5 a6 8.Axc6+ bxc6 9.Dxd4 Dc7 10.Af4 f5  
(diagr. 12): 
 

�����������
�������!�
�
���#�����
�
���������
�
���������
�
���������
�
������"��
�
���������
�
�
"���� �
�
�����������

 
12 B 

r1b1kbnr/2q3pp/p1p1p3/3pPp2/3Q1B2/5N2/PPP2PPP/RN3RK1 w kq - 0 9 

 
si direbbe che ora il Pedone 'e5' sia inamovibile, 
vero?  
 
11.c4 Ce7 12.cxd5 cxd5 13.Cc3 h6 14.Tac1 Cc6 
15.Cxd5  
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una finezza: il nero non potrà difendere tutti i suoi 
pezzi.  
 
15...exd5 16.Dxd5 Ab7 17.e6  
La forza di questo Pedone arriva dalla casa f4. Il 
resto lo farà lo sviluppo preponderante del bianco. 
Buona anche 17.De6+ De7 18.Txc6 Dxe6 19.Txe6+ 
Rf7 20.Tb6 
 
17...Ce7 18.Dd1 Dd8 19.Da4+ 1-0 
la prevedibile conclusione.  
 

 
 

Bruni,L (1600) - Maggiorino,F (1666) [A57] 
Open A Frosinone ITA (5), 1998 

 
1.d4 Cf6 2.c4 c5 3.d5 b5 4.cxb5 a6 5.Cc3 axb5 
6.e4 b4 7.Cb5 d6 8.Af4 g6 9.e5 dxe5 10.Axe5 Ca6 
11.Ac4 Ag7 12.Cf3 0-0 13.0-0 Cg4 14.Axg7 Rxg7 
15.d6 (diagr. 13): 
 

�����������
����#����
�
�������	�
�
�!�������
�
��"������
�
�������!�
�
������"��
�
���������
�
�
����� �
�
�����������

13 N 
r1bq1r2/4ppkp/n2P2p1/1Np5/1pB3n1/5N2/PP3PPP/R2Q1RK1 b - - 0 14 

 

15...e6?  
perchè beccarsi un Pedone passato, e per di più in 
sesta? Era da giocare 15...exd6. 
 
16.De2 Ab7 17.Ce5 Cf6 18.a4  
e due...  
 
18...Ch5?  
Migliore 18...bxa3 19.bxa3 Cd5. 
 
19.De3 Cf6 20.Cd3 Db6 21.De5 Dc6 22.f3 Cb8 
23.Cxc5 Cbd7 24.Cxd7 Dxd7 25.g4 h6 26.h4 Rh7 
una svista, ma l'errore era già stato fatto alla 15 
mossa.  
 
27.Dxf6 Dc6 28.b3 Tad8 29.h5 Aa6 30.hxg6+ 
fxg6 31.De7+ Rh8 32.Dxe6 Tg8 33.Df6+ Rh7 

34.Axg8+ Txg8 35.Tae1 Tg7 36.Te7 Txe7 
37.Dxe7+ Rg8 38.d7 Dc5+ 39.Dxc5 1-0 
 

 
 
 

Quella sporca decina 
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���������
�
�#�������
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�����������

1 B 
2r2r2/q2p1p1k/p4Qpp/1pb1Pp2/8/8/PPBR1PPP/2R3K1 w - - 0 22 

 
Il nero deve pensare alla difesa della casa f2 e 
dell'Alfiere in c2. E' buona la mossa 24.Tcd1, che 
prende di mira il Pedone d7? 
 

 
 

�����������
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���������
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���������
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���������
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2 N 
2r2rk1/pp3pbp/1qn3p1/8/2B1Pp2/5N1P/PP1Q1PP1/2RR2K1 b - - 0 17 
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Valutate le risposte del bianco dopo la mossa 
18...Ca5, che attacca il pericoloso Alfiere c4. 
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���������
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���������
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3 B 
4rrk1/pp4pp/8/3Pb3/2Q1N2R/5q2/PP3P1P/R5K1 w - - 0 23 

 
Dopo 25.d6+ Qual è la mossa migliore per il nero: 
a) 25…Rh8; b) 25…Tf7; c) 25…Df7 ? 
 

 
�����������
���������
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���������
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���������
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���������
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��������
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4 N  
2r3k1/1q3p2/4p1pQ/p7/3P3R/P6P/1p3PPK/3r4 b - - 0 38 

 
Il bianco minaccia matto in una, ma la mossa è al 
nero. Esiste una continuazione che non solo lo 
salva, ma lo fa vincere. Trovatela. 
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5 N  

2r3k1/2q2p2/4p1pQ/p7/3P3R/P5PP/5P1K/1q6 b - - 0 41 
 

Stessa partita. Ora quale mossa fa vincere il nero?  
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6 B 
5r2/pppkb2p/3pR1p1/5P2/6P1/3P4/PPPB3P/6K1 w - - 0 20 

 
Il bianco ha un Pedone di vantaggio, ma la sua 
Torre è attaccata, dato che il Pedone che la sostiene 
rischia di cadere. Che mossa suggerire al bianco?  
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7 B 
3r2k1/5pp1/p3p1b1/1p1r2qp/8/2Pp1P1P/PP1R2P1/2NR1QK1 w - - 0 27 

 
Qui, dopo la mossa del bianco 29.Cxd3, come 
rispondereste?  
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8 B 
2kr3r/ppq2ppp/2pbpn2/3n4/3P4/3BBQNP/PPP2PP1/R4RK1 w - - 0 12 

 
In questa posizione il bianco spinse il Pedone in c4. 
Trovate la mossa più forte per il nero.  
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9 N 
r3kb1r/pp2p1pp/1qnpp3/6N1/8/2N5/PP4PP/R1BQK2R b KQkq - 0 11 

 
Il nero, che ha un pezzo in meno, muove il Cavallo 
in d4. Il bianco risponde con 13.Ae3, che inchioda 
il Cavallo sulla Donna nera. Siete d'accordo con la 
scelta del bianco? 
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10 N 
6k1/pp3rpn/2p1p2p/3pPr2/3P1qR1/1PP2P2/P2NQR1P/7K b - - 0 22 

 
Qui il nero, al quale spettava muovere, catturò la 
Torre in g4 e chiese patta, che gli venne subito 
accordata. Perchè il bianco fu così veloce nel 
concedere la patta al suo avversario?  
 

 
 

Soluzioni di “Tattica ad Hastings” 
 

1) 47.Txd7  
L'Alfiere in h4 è inchiodato. Se il nero riesce a 
liberare la colonna 'g' il suo attacco, grazie al 
Pedone f4, diventa inarrestabile. E il nero può 
liberare detta colonna nella maniera più efficace: 
catturando un pezzo bianco.  
 
47...Cxe2 48.Td8 
 l'unico modo di bloccare la Torre, ma il bianco non 
potrà impedire ingenti perdite di materiale. Se il 
bianco cattura il Cavallo c'è il matto in due: 
48.Dxe2 Tg3+ 49.Rh2 Txh4#. 
 
48...Txd8 49.Rg2  
Anche se si cattura il Cavallo con la Donna, il nero 
con 49…Tg8 ripropone il matto.  A questo punto il 
nero, per salvare il Re, deve sacrificare la Donna. 
 
 49...Tg8+ 50.Rf2 Txh4 51.Rxe2 Th3 52.Dc3 
Axf3+ 0-1 

     
 
2) 22...Af6  
apparentemente è una buona mossa, ma il nero 
dimentica di avere Donna e Torre sulla stessa 
diagonale dell'Alfiere bianco avversario!  
 
23.Ag4  
una mossa che vedremmo anche in un torneo 
sociale. Pensavate che Lasker non la vedesse? 
 
23...Db6 24.Axc8  
si cambia tutto!  
 
24...Axc8 25.b4 Axe5 26.Axe5 Cc6 27.bxc5 Dxc5 
28.Axd4 Cxd4 29.Txd4  
il bianco ha la qualità e un Pedone in più, ed è il 
campione del mondo. E' necessario continuare? 1-0 
 

     
 
3) 24.dxc5  
permette l'irruzione dei pezzi pesanti neri con 
conseguenze immaginabili.  
a nostro parere 24.Axc5  è migliore perchè: 
1) tiene chiusa la colonna; 
2) libera la colonna 'a' per la Torre; 
3) aumenta le diagonali utili per l'Alfiere. 
Il Pedone b3 rimane isolato ma per il momento non 
vediamo come il nero possa sfruttare tale elemento. 
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24...Td3 25.Dc2  
tendendo un tranello: se 25...Txe3 26.c6 Aa6 
27.Ae7! (più forte di 27.Tfa1 ) 27...Dxe7 28.Txa6 e 
il bianco vince. 
 
25...Dd7  
il nero non ci casca, e bada al sodo: occupazione 
della colonna (e fra l'altro difendendo anche dalla 
spinta c6)  
 
26.Ac1 f4  
aprendo una seconda colonna, che guarda caso 
termina sulla diagonale dell'Alfiere nero e… sul Re.  
 
27.exf4 gxf4 28.Axf4 e3  
un buon esercizio sul Pedone passato.  
 
29.Dc4  
il bianco cerca di salvare il salvabile, ma troppe 
linee sono aperte sul Re bianco: è una morte 
annunciata.  
 
29...Td2 30.Txd2 exd2 31.Td1 Txg2+ 32.Rf1 Dc6 
una diagonale così bella va sfruttata fino in fondo.  
 
33.Dd3 Aa6 0-1 
 

     
 
4) 25...c5 26.Af5+  
un bell'esempio di interferenza.  
 
26...Rd8 27.Dxc5 Cc4 28.Dd5+ Rc7 29.Af4+  
 
rete di matto. Il nero può già abbandonare.  
29...Rb6 30.Dc5+ Rb7 31.Ac8+ Txc8 32.Dxh5 1-0 
 

     
 
 
5) 37.Dxc6 Tbc8 38.Dxd7  
apparentemente è un cambio con vantaggio, dato 
che il bianco si è preso un Pedone, ma...  
 
38...Cxf3+ l'intermedia! è strano che Janowsky non 
l'abbia vista. 
 
Il resto è pura inerzia.  
39.Rf1 Txd7 40.Txe6 Txd4 41.Ta1 Txb4 42.Ta7 
Te4 43.Tb6 [se 43.Txe4 Cd2+] 43...Ta4 44.Te7 
Rh7 45.Rg2 Ce5 46.g5 Cc6 47.Td7 fxg5 48.Tbb7 
Tg8 49.Txb5 Tb4 50.Txb4 Cxb4 51.Td4 Tb8 
52.Rf3 Tb5 53.Re4 Ca6 54.c6 Tc5 55.Td5 Txc6 
56.Txg5 Tc5 57.Txc5 Cxc5+ 0-1 

 

     
 
6) 33.Df2  
Anche senza analizzare, intuitivamente è molto 
strano abbandonare il controllo della casa d1. Non 
riusciamo a capire cosa avesse in mente il bianco 
con questa mossa. Chigorin, invece, ce l'aveva… 
  
33...Dd1+ 34.Rg2 Td2 0-1 
 

     
 
7) 11...0-0  
Forse era migliore 11...Cg6 12.Axg7 Tg8 ed ora 
l'Alfiere non si può ritirare. Ad esempio 13.Ab2 
Axh2+ 14.Rxh2 Dh4+ etc. 
 
12.Dd4 Axh2+  
desperado. Ma il nero non riuscirà a recuperare il 
pezzo.  
 
13.Rxh2 Dxd4 14.Axd4 Td8 15.Td1 c5 16.bxc5 
Cc6 17.Ad5 Cb4 18.Cc3 Cxd5 19.exd5 Ad7 
20.Tab1 Ac8 21.Te1 Rf8 22.d6 Td7 23.Cd5 1-0 
 

     
 
8) 21...Ag4 22.hxg6!  
ragazzi, è Pillsbury!  
 
22...Axf3 23.gxf7+ Dxf7  
se 23...Rh8 24.fxe8D+ Txe8 25.Cxf3 e il bianco ha 
un più che abbondante compenso per la Donna. 
 
24.Cxf7  
qui Pillsbury si lascia sfuggire 24.Axh7+ Rh8 
25.Cxf7+ Rxh7 26.Cg5+ Rg6 27.Cxf3. 
 
Il resto, per il nero, è silenzio.  
24...Rxf7 25.gxf3 Rf6 26.Ad3 g5 27.Axb5 Axf2+ 
28.Rxf2 Txb5 29.Ta6+ Rf5 30.Tg1 Tg8 31.Ae3 h5 
32.Ad4 Tg6 33.Txg6 Rxg6 34.Ae3 d4 35.Axd4 
Tf5 36.Re3 Tf8 37.Ta1 h4 38.Ta6+ Rf5 39.Th6 
Te8+ 40.Rf2 Tf8 41.b5 g4 42.Tf6+ Txf6 43.fxg4+ 
Rg6+ 44.Axf6 Rxf6 45.c4 1-0 
 

     
 
 
9) 29...Af4  
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apparentemente è una mossa forte. Il problema di 
queste posizioni sono i pezzi indifesi. In genere ai 
principianti si dice sempre di non piazzare i pezzi in 
case non difese. Il nero ha la coppia degli Alfieri e 
il Cavallo indifesi.  
 
30.Rf1  
una mossa semplice ma forte. Interessante è 30.Cf5 
Ce2+! (non 30...gxf5 per 31.Dxf5+) 31.Rf1 
(31.Txe2? Da1+)  
e il bianco difende tutto. 
  
30...a5  
liberando la diagonale a6-f1 per l'Alfiere. 30...Cd5 
poneva più problemi al bianco.  
non dà nulla 30...Axe3 31.Txe3 Txe3 32.Dxe3 etc. 
 
31.Ac4 b5 
la svista finale.  
 
32.Ac5+ 1-0 
 

     
 
 
10) 13...Ac5  
Ora il bianco ha due pezzi in presa, qualcosa dovrà 
pure muovere...  
 
14.Db5+  
ma non è nessuno dei due pezzi!  
 
14...c6  
l'Alfiere era morto in ogni caso.  
 
15.Dxc5 fxg5 16.Te1  
il problema del nero è lo sviluppo arretrato, e il Re 
al centro.  Il bianco ha tre pezzi attivi, che lavorano 
al 100%. L'unico pezzo “attivo” del nero è 
inchiodato. Tali elementi, in posizione aperta, sono 
determinanti.  
 
16...b6  
mossa abbastanza inutile, ma ormai ci sono poche 
speranze. Se 16...Rf7 17.Dxg5 Te8 18.Ce4 
minacciando Cd6+. 
 
17.De5  
17.Df5  e' più letale. 
 
17...Rf7 18.Ce4  
si minacciano tante cose: 19.Cd6+, Cxg5+...  
 
18...Dg8 19.Cxg5+ Rg6 20.Cxe6 1-0 

 

     
 
11) 26.Axe5 
Dopo questa mossa c'è il matto in quattro. Non è un 
matto facile e magari un novizio non lo vedrebbe, 
ma un Maestro... 
 
 26...Dxh2+ 27.Rxh2 Th6+ 28.Rg2 Ah3+ 29.Rh1 
Af1#.  

     
 
 
12) 38...Rg7  
il nero ha un Pedone in più, e forse ha preso un 
abbaglio pensando il Pedone 'd' in d5 invece che in 
d4 (evitando così il tatticismo). Burn era stato in 
vantaggio quasi tutta la partita e a volte la tensione 
di vincere sfinisce. Sta di fatto che...  
 
39.Dxf6+  
e va bene, ditelo voi come va  a finire se il Re 
cattura la Donna bianca...1  
 

     
 
 
13) 34...Tf8 35.f5  
Sgombero di diagonale. Ora si minaccia Dh6+.  
 
35...Df6 
difende f8 in caso di Dh6+. Ma il nero non può 
difendere tutte le case.  
 
36.fxg6  
ora si minaccia anche Txh5+. Un Pedoncino 
piuttosto attivo!  
 
36...Txg6 37.Txh5+ Rg7 38.Dh6#. 
 

 
                                                 
1 Per i più pigri: 39…Rxf6 40.Ce4+. 
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Soluzioni di “Quella sporca decina” 
 
1) La mossa 24.Tcd1 non è una buona idea, perchè 
il nero risponde con  24...Axf2+ 25.Txf2 Txc2. 
 
2)  Dopo 18...Ca5 il bianco gioca 19.Axf7+ Rxf7 
(se 19...Txf7 20.Txc8+) 20.Dd5+ De6 (se 20...Rf6 
21.De5+ Rf7 22.Td7+ Rg8 23.Dxg7#) 21.Cg5+ e 
per il nero è finita. 
 
3) in partita, dopo 25.d6+ fu giocata la 25…Rh8, e 
il bianco rispose con 26.Txh7+ Rxh7 27.Cg5+ Rh6 
28.Cxf3. 
Le altre due mosse erano giocabili (specialmente la 
b), con vantaggio al bianco, ma non incolmabile. 
 
4) 39...Dc7+ 40.g3 (se 40.Tf4 b1D) 40...Th1+ 
41.Rxh1 (se 41.Rg2 Dc6+ 42.d5 Dxd5+) 41...Dc1+. 
 
5)  42...Dxg3+ 43.Rxg3 ( se 43.fxg3 Tc2+ 44.Dd2 
Txd2#) 43...Dg1+ 44.Rf3 Tc3+ 45.Re2 Tc2+ 
46.Rd3 Dd1+. 
 
6) 22.Ah6 ed ora, se: 
a) 22…Tf7 23.fxg6 Rxe6 24.gxf7 Rxf7 25.Rf2 con 
un Pedone in più; 
b) 22...gxf5 23.Axf8 Rxe6 24.gxf5+ Rf6 25.Axe7+ 
Rxe7 26.Rf2 con un finale giocabile;  
se 22...Tf6 23.Txf6 Axf6 24.b3 g5 25.Rf2 d5 
26.Re3 c5 27.c4 d4+ 28.Re4 con lieve vantaggio 
per il bianco. 
 
7) 29.Cxd3 è un errore. Il nero al meglio risponde 
29...De3+ 30.Df2 (se 30.Rh1 Axd3) 30…Dxf2+ 
31.Rxf2 Axd3. 
 
8) dopo 14.c4 una mossa forte è 14…Cxe3. 
ed ora, se il bianco ricattura con il Pedone, il nero 
guadagna il Cavallo in g3: 15.fxe3 Axg3; 
se cattura con la Donna perde il Pedone d4:  
15.Dxe3 Af4 deviazione del difensore del Pedone 
d4: 16.Df3 Axg3 17.fxg3 Txd4. 
 
9) No. Dopo 12...Cd4 13.Ae3 è un grosso errore per 
13...Cc2+ 14.Dxc2 Dxe3+ 15.Ce2 Dxg5. 
Il bianco doveva giocare 13.Da4+ Cc6 14.Cxe6 g6 
15.Cd5 vincendo. 
 
10) Vediamo perché il bianco si affrettò ad 
accettare la patta:  
23...Dxg4 24.fxg4 Txf2 ed ora dove spostare la 
Donna? Vediamo le tre alternative: a) 25.Dd3, b) 
25.Dd1, c) 25.De3. 
 

a) 25.Dd3  Cg5! la mossa chiave. Il nero minaccia 
di far giungere la seconda Torre in f3, allo scopo di 
sacrificarla! Vediamo un possibile svolgimento: 
26.h4 T7f3 27.Cxf3 Cxf3 e il bianco deve dare la 
Donna o prende matto. 
 
b) 25.Dd1 Cg5 26.h4 Txd2 27.Dxd2 Tf1+ 28.Rg2 
Tg1+ 29.Rxg1 (29.Rf2 Ce4+; 29.Rh2 Cf3+) 
29...Cf3+;  
 
c) 25.De3 Cg5 26.c4 Txd2 27.Dxd2 Tf1+ 28.Rg2 
Tg1+. 
 
 
 
 
 
 
 
 

 


