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lo scacchista senza qualità    
                                                                                                                                                    numero ventuno  – gennaio 2006 

 
 

Editorialino 
 

 
 

 
Sono un verme. Un verme verminoso. Sono riuscito 
a compiere uno degli atti più orrendi che essere 
umano possa concepire. Orribile in misura 
maggiore in quanto ho bassamente approfittato 
della buonafede dei miei simili, mascherando la 
nefandezza con le cavalleresche tinte della 
sportività scacchistica. Non ho più il coraggio di 
guardarmi allo specchio, né di farmi vedere in 
qualsiasi sede di gioco, fosse anche l’ultimo 
torneino lampo a bagni Tina, pena la lapidazione a 
palle di sabbia (con sassi dentro). 
Tutto cominciò un giorno dello scorso dicembre, 
quando fui contattato dai dirigenti del locale circolo 
per arbitrare un torneo di scacchi. “Una cosina 
veramente semplice” , così me la dipinsero, “un 
torneo per esordienti sulla falsariga del più noto 
avvenimento di Capodanno”. Complici i miei 
trascorsi e trascinato da un inconsueto entusiasmo, 
accettai.  
Ahimé, spesso le più penose vicende della vita si 
mimetizzano con tenui velature di gloria, cibando il 
proprio veleno del nostro debole altruismo. Che ne 
potevo sapere? In quattro e quattr’otto buttai giù i l 
bando, verificai sede, date e disponibilità. Una 
settimana dopo il torneo partiva, nella sede del 
circolo antistante la parrocchia. 
Nella saletta del circolo si affollavano sette 
esordienti maschi… e una ragazza. Ora, constatare 
che  una  ragazza  si  interessa  agli  scacchi  è   cosa  
 

 
 
 
buona. Quando poi la ragazza è carina e simpatica, 
meglio ancora. Tuttavia la ragazza in questione, che 
chiamerò Jennifer, non era solo carina. Era 
qualcosa che stava a metà strada tra la distrazione di 
una divinità ancestrale e lo sregolamento di tutti i 
sensi, un essere concepito dal Creatore per fare 
intuire agli uomini  che Lui c’è.  
Avevo organizzato il torneo in otto turni. Al 
penultimo turno Jennifer giocava contro Alberto, un 
ragazzone pieno di salute e di vita. Avevo già 
notato questo ragazzo durante i primi incontri; un 
gioco brillante, anche se non scevro di quelle 
immancabili ingenuità degli esordienti. Alberto era 
in testa alla classifica e non dubitavo che contro la 
ragazza avrebbe guadagnato l’ennesimo punto. 
Finora la ragazza si era comportata in maniera del 
tutto corretta: vestiti monacali e atteggiamenti che 
rasentavano la clausura.  
Quel giorno tuttavia qualcosa era cambiato in lei. 
Tutti se ne accorsero, Alberto più di tutti. Jennifer 
entrò nella saletta del circolo - il locale era 
surriscaldato -  vestita di un top rosa che a malapena 
le copriva l’ombelico. 
Dopo le prime mosse capii che, se le conoscenze di 
Alberto in apertura lo stavano conducendo ad una 
partita praticamente vinta – due Pedoni di vantaggio 
– i suoi allegri ormoni di diciottenne stavano 
lavorando per la sua avversaria. Pesantemente. C’è 
da dire che Jennifer non faceva nulla per provocare, 
anzi: il suo comportamento sarebbe stato da 
prendere a modello per chi malignamente insinua 
che le bellezze a scacchi distraggono. Ma vedevo il 
viso di Alberto e provavo pena per lui. I l ragazzo 
aveva mandato in malora i retti principi del 
mediogioco e i suoi neuroni dietro, anzi dentro quel 
top maledetto. 
Devo dire la verità: sono padre di famiglia e cerco 
di condurre una vita di sana rettitudine. Ma lo 
straccetto di quella ingenua Lolita e le sue movenze 
anodine avevano la capacità di mandare in tilt un 
anacoreta della Tebaide. I l tilt di Alberto, dal canto 
suo, non tardò ad arrivare. Alla trentaquattresima 
mossa perse un Cavallo. In una Shakespeariana 
rimembranza ebbi la premonizione di stare 
perdendo il mio regno arbitrale per quel Cavallo. 
Alberto mi guardò mesto e accusatore, fermò 
l’orologio e sudato strinse la mano alla sua 
avversaria. Guardai la posizione. No, non era stata 
la tecnica, né qualche subdolo tatticismo. Quella 
partita era stato un rovente massacro mentale, una 
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tortura fisiologica portata, se mi è concesso il gioco 
di parole, al top.  
I l giorno dopo si giocava l’ultimo turno. Jennifer, 
ora seconda il classifica, giocava con Guido, un 
sanguigno ferroviere sulla quarantina. Quando la 
ragazza fece la sua comparsa nella saletta del 
circolo, la premonizione del giorno prima 
ricomparve, assai più greve e funesta. Jennifer si 
tolse l’ informe giacca a vento e… oh mio Dio, 
pensai, qui non  va a finire per niente bene. Su 
quelle delicate spalle era appoggiato un capo di 
vestiario ideato tra l’ inferno e il paradiso e 
confezionato tra Malebolge e il Walhalla. Non vidi 
nulla, nessuno vide nulla, tutti ne ebbero chiara 
coscienza. Sì, perché qui stava il problema: nulla si 
vedeva. E ciò che non si vede la più malefica e 
torbida immaginazione maschile trasforma, scava 
ed amplifica. Incapace di qualsiasi azione razionale, 
diedi il via agli orologi. 
Dopo qualche mossa Guido, malfermo sulle 
ginocchia, si alzò e mi si avvicinò. “Senta arbitro, 
così non si può andare avanti”  Chiesi perché, ben 
conoscendo la risposta. “Ma non se ne è accorto ? 
Tutti… tutti la guardano. E io… non ce la faccio a 
concentrarmi” . Sì, conoscevo la risposta a quella 
domanda. Avrei potuto scrivere libri interi sui 
pensieri e le sensazioni di quei sette maschi sani e 
robusti, ragazzi e padri di famiglia, operai ed 
impiegati. E tutte quelle trame volgevano, in un 
pandemoniaco groviglio, le loro incontrollate trame 
verso la medesima funestissima fine. Guido si 
rimise a sedere e si avviò a perdere la sua partita. 
Febbrilmente cominciai ad eseguire calcoli. Se 
Jennifer vinceva anche questa partita, il torneo era 
suo. 
Attento, donna porta danno. Chi me l’aveva detto, 
pochi giorni prima? Chi avrebbe lontanamente 
sospettato che un’ insulsa locuzione proverbiale 
m’avrebbe incastrato, così come un povero Re si 
trova murato dai suoi stessi pezzi (risultato di un 
cattivo sviluppo)? 
Quando Guido abbandonò cominciarono i mugugni. 
Devi pensare, urlai dentro di me, pensa qualcosa 
alla svelta, altrimenti sei fregato. Caissa, in 
collaborazione con qualche oscuro demone, mi 
ascoltò. Mi trincerai dietro la consolle del PC in cui 
erano inseriti i dati dei concorrenti. Controllai la 
data di nascita di Jennifer: ventisette dicembre. 
Ancora per quattro giorni, la ragazza era minorenne. 
L’altro minorenne maschio era in coda al torneo. 
Ottimo. Ero arbitro, ero il padrone del torneo, avevo 
potere di vita e di morte su tutto e tutti. In quel 
momento mi sentii come Mengele ad Auschwitz. 
Mi alzai. In un silenzio spettrale udii la mia voce 
declamare: “bene, in considerazione dei risultati 

dell’ultimo turno, sono in grado di leggervi le 
classifiche finali. Categoria over diciotto: primo 
classificato Alberto S., con sei punti. Categoria 
under diciotto: prima classificata Jennifer C., con 
sei punti; gli altri a seguire. 
Al termine della lettura nella saletta, nonostante il 
caldo, perdurava un silenzio antartico. Non osai 
guardare in faccia la ragazza, che forse stava ancora 
cercando di raccapezzarci qualcosa. Qualcuno stava 
cercando l’unico manifesto del bando, che avevo 
già fatto sparire da un paio di minuti, nel quale era 
illustrato chiaramente che il torneo aveva classifica 
unica. Sapevo di non avere molto tempo. Le 
alternative ad una rapida fuga si prospettavano tutte 
assai dolorose. Raccattai le Coppe (fortunosamente 
ne era stata predisposta una in più per i l 
partecipante più anziano, al quale ovviamente non 
dissi nulla), le distribuii, ringraziai tutti e fuggii i l 
più lontano possibile. 
 
 
P.S. onde evitare intasamenti alla nostra mailbox, forniamo le 
generalità della fanciulla di cui sopra: trattasi di Jennifer 
Shahade, 25 anni, due volte campionessa USA femminile, 
modella a tempo perso, autrice (!) di un libro “Chess ***** : 
Women in the Ultimate Intellectual Sport” . 
 
P.P.S. Non conosciamo il suo indirizzo. 
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Saranno GM 
 
Siamo stati fortemente tentati di intitolare questa 
nuova rubrica “saranno famosi” . Tuttavia, 
considerando che nel mondo scacchistico famosi 
già lo sono, abbiamo preferito il presente titolo, 
certamente più augurale. 
Inauguriamo così questa sezione con uno dei 
terribili “enfant prodige”  dello scacchismo italiano: 
Denis Rombaldoni. 
 

 
 
Pesarese, classe 1989, Denis proviene da una 
famiglia dove si mangia “pane e scacchi” . I l padre 
Andrea, a suo tempo considerato tra i più forti 
giocatori italiani, è citato nel libro “Storia degli 
scacchi in Italia” . I l fratello Axel ha vinto vari 
campionati  italiani under, e non è decisamente il 
tipo che farebbe piacere incontrare come avversario. 
La mamma, i fratelli e sorelle sono anch’essi 
scacchisti. Visto come giocano, e’  superfluo 
aggiungere che la famiglia Rombaldoni potrebbe 
ben rappresentarci alle olimpiadi!  
Denis è una vera e propria “macchina da scacchi” : 
campione italiano under 14, primo a Montebelluna 
nel 2003, campione italiano under 16 nel 2004, 
campione italiano a squadre nel 2004 e 2005, 
sempre tra i primi nei più importanti tornei… 
abbiamo visto Denis dal vivo e, dobbiamo dire la 
verità, ci è venuto spontaneo un accostamento con il 
Fischer degli anni giovanili. Per quanto riguarda 
invece la qualità di gioco, meglio di noi parleranno i 
pezzi, anzi le mosse e… scusate se è poco! 
 
 

Rombaldoni,D. (2251) - Lazarev,V. (2516) 
 II Open A Assisi, 19.12.2004 

 
1.d4 c5 2.d5 g6 3.Cf3 Ag7 4.c4 d6 5.Dc2 e6 6.Cc3 Cf6 
7.Ag5 h6  8.Ah4 exd5  9.cxd5 a6  10.a4 g5  11.Ag3 Ch5  

12.e3 f5 13.Ae2 0-0 
14.Cd2 Cxg3 15.hxg3 De7 
16.0-0 Cd7 17.Cc4 Tb8 
18.a5 Cf6 19.Ad3 Cg4 
20.Cb6 Df7 21.Ae2 Dh5 
22.Axg4 fxg4 23.Cxc8 
Tbxc8 24.Ta4 c4 
(diagramma) 25.Ce4 Dg6 
26.Txc4   Tce8  27.Cd2  
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�� � � � � � � � ��27..Dxc2 28.Txc2 Tf5 29.e4 Tff8 30.Te1 Tc8 31.Tec1 

Tce8 32.Te1 Tc8 33.Cc4 Ad4 34.b3 Ac5 35.e5 Tce8 
36.Tee2 dxe5 37.Txe5 Ad4 38.Txe8 Txe8 39.Rf1 Td8 
40.d6 Ac5 41.Td2 Rf7 42.Td5 Ab4 43.Td4 Re6 44.Txg4 
Axd6 45.Cxd6 Txd6 46.Tb4 Td1+ 47.Re2 Ta1 48.Tb6+ 
Rf5 49.b4 Ta2+ 50.Re3 h5 51.Txb7 h4 52.gxh4 gxh4 
53.Tf7+ Re5 54.Rd3 Rd5 55.Tf5+ Rc6 56.Rc4 Tc2+ 
57.Rb3 Td2 58.Tf6+ Rb7 59.Tf4 Rc6 60.Txh4 Txf2 
61.Th6+ Rb7 62.Tg6 Te2 63.g4 Te4 64.g5 Tg4 65.Tb6+ 
Ra7 66.g6 Tg5 67.Rc4 Tg4+ 68.Rd5 Tg5+ 69.Re4 Tg1 
70.Rf5 Tf1+ 71.Re6 Tg1 72.Rf7 Tf1+ 73.Tf6 Tc1 74.g7 
1-0 
 
 

Rombaldoni,D. (2251) - Chatalbashev,B. (2554) 
XLVII Torneo di Capodanno, 01.01.2005 

 
1.d4 Cf6 2.c4 e6 3.Cf3 Ab4+ 4.Ad2 c5 5.e3 Cc6 6.Axb4 
cxb4 7.Cbd2 d6 8.Ad3 0-0 9.0-0 a5 10.Tc1 e5 11.d5 Cb8 
12.c5 dxc5 13.e4 De7 14.Ab5 Ag4 15.h3 Axf3 16.Dxf3 
Ce8 17.Dd3 a4 18.Axe8 Txe8 19.d6 De6 20.Txc5 Cd7 
21.Tc7 Ta6 22.Txb7 Txd6 23.De3 Td4 24.Cf3 Dc6 
25.Ta7 Txe4 26.Dd2 Cf6 27.Tc1 Tc4 28.Txc4 Dxc4 
29.Txa4 e4 30.Txb4 Dxa2 31.Ch4 Da1+ 32.Rh2 Da5 
33.Td4 De5+ 34.g3 e3 35.Dxe3 Db5 36.Dc3 Ce4 37.Dc2 
Cg5 38.Tf4 Df1 39.Df5 h6 40.Cg2 Te7 41.h4 Ce6 
42.Tb4 Te8 43.Ce3 De2 44.Cg4 Dd2 45.Tb7 Cd8 
46.Tb8 Dd6 47.Db5 Tf8 48.De5 Dd7 49.Ce3 Te8 
50.Dd5 Dc7 51.Ta8 Db6 52.b4 Rh7 53.b5 g6 
(diagramma) 
 
 
 
54.Cg4 Te2 55.Txd8 Txf2+ 
56.Cxf2 1-0 
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 Khenkin, I. (2610) -  Rombaldoni, D. (2336)  
Frascati, 24.05.2005 

 
1.d4 Cf6 2.c4 e6 3.Cf3 b6 4.Cc3 Ab7 5.a3 d5 6.cxd5 
Cxd5 7.e3 Ae7 8.Ab5+ c6 9.Ad3 0-0 10.Dc2 h6 11.0-0  
c5 12.e4 Cxc3 13.bxc3 Dc8 14.De2 Aa6 15.Td1 Axd3 
16.Txd3 Cd7 17.Af4 cxd4 18.cxd4 Da6 19.Tad1 Tfd8 
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20.Axh6 gxh6 21.Ce5 Da4 22.Tg3+ Rf8 23.Cxf7 Cf6 
24.Cxd8 Txd8 25.e5 Cd5 26.Dh5 Cf4 27.Dxh6+ Re8 
28.Tg8+ Rd7 29.Txd8+ Rxd8 30.Te1 Dxd4 31.Dh8+ 
Rd7 32.Dh7 Dd2 33.Db1 Ce2+ 34.Rf1 Cc3 35.Dh7 a5 
36.g3 Dd5 37.f4 (diagramma) 
37...Df3+ 38.Rg1 Ce2+ 
39.Txe2 Dxe2 40.h4 b5 
41.h5 b4 42.axb4 axb4 
43.h6 b3 44.f5 Dd1+ 
45.Rg2 Dc2+ 46.Rh3 
Dxf5+ 47.Dxf5 exf5 48.h7 
b2 49.h8D b1D 50.e6+ 
Rxe6 51.Dg8+ Rd6 
52.Rh2 Dc2+ 53.Rh3 De4  
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�� � � � � � � � ��
�� � � � � � � � ��
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�� � � � � � � � ��54.Rh2 De2+ 55.Rh3 Dh5+ 56.Rg2 Dg5 57.Dc8 Ad8 

58.Da6+ Re7 59.Da3+ Rf7 60.Dd6 Ae7 61.Dd5+ Rg7 
62.Dd7 Df6 63.Rh3 De5 64.Rh2 Rh6 65.Dd2+ Rg6 
66.Da2 Ad6 67.Dg8+ Rh6 68.Rh3 Dg7 69.De6+ Dg6 
70.De3+ Rh7 71.Dd3 Dg4+ 72.Rh2 Dh4+ 73.Rg2 De4+ 
0-1 
 
Segue l’ intervista che Denis ci ha gentilmente 
concesso: 
 
Che categoria possiedi attualmente? 
Attualmente sono Maestro Fide. (MF). 
quando hai iniziato a giocare? 
Ho iniziato a muovere i pezzi all’età di 3 anni circa, 
ma dopo qualche anno ho smesso per un periodo 
perché questo gioco non mi appassionava molto, 
infatti ho sempre preferito il calcio.Così  quando ho 
compiuto i 10 anni e ho deciso di ritentare, è come 
se ricominciassi tutto da capo. 
cosa o chi ti hanno spinto a iniziare? 
Sicuramente i miei genitori sono coloro che più di 
tutti mi hanno spinto in questo mondo, oltre         
poi alla collaborazione di mio nonno (padre di mio 
babbo). 
Chi ti ha seguito nella tua crescita scacchistica? 
Inizialmente il mio allenatore era mio babbo, ma 
dal 2001 ho iniziato a essere seguito dal Grande 
Maestro georgiano Igor Efimov, che ora posso 
definire anche mio grandissimo amico! 
Quali sono stati gli scacchisti contemporanei o 
classici che ti hanno "formato"? 
Uno scacchista classico che mi ha “ formato”  è stato 
senza dubbio Akiba Rubinstein (1882-1961), poiché è 
grazie alle sue partite che ho studiato i finali, che fra 
l’altro sono diventati la mia fase preferita in un 
incontro. Tornando invece ai giorni nostri, tra tutti 
spiccano Karpov, Anand e Bareev, da cui ho scelto le 
aperture da giocare e ho “copiato”  lo stile di gioco. 
Quali sono stati i libri di scacchi che consiglieresti 
ad un principiante? 
Probabilmente non sono un campione nel 
consigliare libri, ma sicuramente sono molto util i 

libri classici del tipo “I l mio sistema” di Aaron 
Nimzowitsch ed “I l centro di partita”  di 
Romanowsky.  
cosa ritieni sia importante, per un NC, per 
migliorare nel gioco? 
Per un NC credo sia fondamentale avere una 
minima conoscenza delle aperture, per evitare di 
commettere subito errori che possono rivelarsi 
decisivi nel proseguo della partita e una buona 
concezione del mediogioco, che spesso si rivela i l 
momento decisivo delle partite.   
Cosa consiglieresti ad un giovane che dopo aver 
superato il torneo di promozione vuole     
progredire? 
Per progredire diventa necessario ampliare la 
conoscenza teorica con lo studio di partite di forti 
giocatori ed inoltre si verificherebbe molto utile lo 
studio di libri riguardanti temi tattici. Infatti spesso 
le partite si potrebbero concludere in breve tempo 
grazie a qualche sacrificio, che però uno può trovare 
solo se prima ha guardato esempi pratici di 
combinazioni. 
Al tavolo secondo te c'entra la fortuna? 
Secondo me, e parlo per esperienze personali, la 
fortuna c’entra. Ma innanzi tutto ritengo che sia 
necessario distinguerne due tipi diversi: 
1.quella che si verifica quando uno gioca, per 
esempio, contro un Grande Maestro che è solito 
cambiare apertura a seconda dell’avversario che si 
trova davanti e del risultato che gli serve, e perciò 
diventa impossibile prepararsi su tutto. Così, di 
solito, si sceglie di guardare una tra le varie aperture 
e se sei fortunato ti giocherà quella!                     
2.quella che avviene quando il tuo avversario non 
vede una mossa decisiva, come ad esempio una 
combinazione vincente o addirittura uno scacco 
matto.   
apertura, mediogioco e finale: assegna una 
percentuale di conoscenza necessaria (per un       
principiante). 
Secondo me per un principiante le percentuali di 
conoscenza necessarie sono le seguenti: 
apertura:20% 
mediogioco: 70%  
finali: 10% 
Cosa ne pensi del gioco in Internet ad es. su FICS, 
non lampo? 
L’unica utilità del gioco via internet è sicuramente 
quella di provare nuove aperture per evitare nei 
tornei di doverle testare per la prima volta. 
e del gioco lampo? 
Anche per il gioco lampo non c’è differenza, anche 
se una volta che inizi a giocare, diventa difficile 
smettere, e il fatto di provare nuove aperture può 
diventare una scusa per continuare a divertirsi. 
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Infatti consiglio, sempre per esperienza personale, 
di evitare di giocare troppo su internet, perché fa 
male. 
In questi anni c'è un giocatore italiano (a parte te 
naturalmente) che ti ha particolarmente       
impressionato? 
Credo che i ragazzi come me del 1989 siano coloro 
che, negli ultimi anni, più di tutti hanno 
impressionato in Italia. Ma non bisogna certo 
dimenticare la forza di mio fratello Axel, campione 
italiano per ben 4 volte consecutive! Infatti con un 
buon impegno penso possa raggiungere risultati ben 
più alti in breve tempo. 
E straniero? 
Sicuramente tra tutti spicca Sergey Karjakin che ha 
un anno in meno di me, ma già se la gioca alla pari 
con i più forti giocatori del Mondo. Infatti credo che 
questo ragazzo tra non molto raggiungerà i 2700 di 
Elo! 
I tre piu' grandi di ogni tempo? 
Per me i tre più grandi di ogni tempo sono Robert 
James Fischer, Boris Spassky e Garry Kasparov. 
dalle tue partite scopriamo che sei un un 
conoscitore della difesa Caro-Kann. Consiglieresti 
tale difesa ad un NC e, se sì, perchè? 
Credo che la difesa Caro-Kann non sia l'apertura 
più adatta per un NC, perchè un giocatore alle 
prime armi ha bisogno di giocare posizioni non così 
complicate come quelle che potrebbero derivare da 
questo schema, che si basa su una profonda 
conoscenza teorica e spesso posizionale. 
Immagina di essere in torneo, seduto davanti alla 
scacchiera in attesa che arrivi il tuo avversario. A 
cosa stai pensando? 
Normalmente penso al tipo di partita che potrebbe 
verificarsi, ma se possibile preferisco aspettare il 
mio avversario parlando con qualche amico. 
quando hai sconfitto per la prima volta un GM, che 
cosa hai provato? 
Ho provato una grande emozione, ma soprattutto ho 
sperato che non fosse il primo e l’ultimo, ma il 
primo di una lunga serie. 
quale e' la tua vittoria che ti ha entusiasmato di 
piu'? 
La vittoria che mi ha entusiasmato più di tutte, è 
stata quella contro Igor Khenkin nel torneo di 
Frascati, perché è stato il primo Grande Maestro 
con Elo sopra i 2600 che ho battuto. 
e la sconfitta che ti ha piu' dato fastidio? 
La sconfitta che tra tutte si è verificata la più 
fastidiosa, l’ho subita al penultimo turno dei 
mondiali giovanili 2003 contro Leon Hoyos 
Manuel, messicano con 2303 Elo. Infatti avevo 
partita vinta quando lui si è messo a toccare diversi 
suoi pezzi senza dire acconcio né nel modo 

internazionale, cioè in francese, né nella sua lingua 
e poi ha mosso un altro pezzo. Naturalmente la mia 
reazione è stata quella di chiamare l’arbitro per 
costringere il mio avversario a muovere il primo 
pezzo che aveva toccato, ma quello sorridendo mi 
ha fatto proseguire la partita. Così, pur avendo 
sempre posizione vinta, mi sono innervosito e 
avendo fra l’altro anche poco tempo sull’orologio, 
ho commesso un errore decisivo. Purtroppo 
vincendo quella partita sarei finito nei primi dieci in 
classifica e mi sarei l’ultimo turno giocato la 
possibilità di finire nei primissimi. 
nel tuo futuro c'e' posto per il professionismo? ci 
hai mai pensato? 
A dir la verità non ci ho mai pensato in modo 
chiaro, ma in questo momento la mia intenzione è 
quella di continuare gli studi. 
pensi che in Italia si possa vivere solo con gli 
scacchi? 
Secondo me è possibile solo a condizione che si 
diventi Grande Maestro. In questo modo ti 
garantiresti diversi inviti a tornei, magari anche 
fuori Italia, ed in certi casi anche ingaggi. 
secondo te perchè in Italia ci sono cosi' pochi GM 
rispetto alle altre nazioni europee? 
Credo che influisca molto il fatto che gli scacchi, in 
Italia, non sono visti da tutti come uno sport 
importante, ma più che altro un passatempo del tipo 
gioco in scatola, forse alla pari della dama. Infatti 
basterebbe far capire alla gente il valore di questo 
sport per coinvolgere più persone. 
 
Già con una norma di IM in tasca, in questi ultimi 
tempi, come abbiamo visto, Denis ha preso la bella 
abitudine di “bastonare”  qualche GM, e questo non 
può che farci piacere. Crediamo anzi che in questo 
giovane, che dovrebbe essere preso da esempio per 
la serietà con cui segue il gioco non tralasciando gli 
studi, ci sia un ampio margine di miglioramento, e 
non ci stupiremmo affatto se tra qualche anno inizi 
ad inanellare titoli italiani assoluti e norme di GM. 
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La variante Shining 
 

 
 

Tanto per rimanere il famiglia, vi proponiamo un 
gambetto di Andrea Rombaldoni, padre di Denis. 
Insomma, c’è da dire che negli scacchi la 
genetica… funziona! 
In questa partita il bianco è agevolato dalla dubbia 
manovra di Torre del nero, e dopo i rispettivi 
arrocchi e in concomitanza con la lotta al centro,  i l 
riposizionamento di questa Torre e le carenze 
difensive sul lato di Re creano problemi al secondo 
giocatore. Forse per rimediare a tutto ciò il nero 
accetta di entrare in una fase tattica da cui esce 
senza la qualità e con un Pedone in meno. Da 
questo punto in poi è questione di poche mosse. 
 

Rombaldoni,A  - Luchsinger,E  
XXIII Festival della Presolana, Bratto 2003 

 
1.e4 e5 2.f4 exf4 3.Cf3 g5 4.h4 g4 5.Ce5 d6 
6.Cxg4 Cf6 7.Cf2  
qui è solitamente giocata 7.Cxf6+ Dxf6 8.Cc3. 
7...Tg8 abilita la casa g4 per l'Alfiere.  
8.d4 Ah6 difendendo f4. Adesso  8...Ag4 sarebbe 
controbattuta da 9.Dd3. 
9.Cc3 Cc6 10.Dd3 in previsione dell'arrocco lungo. 
Inoltre difende il Pe4. Esistono le alternative: 
(10.Ab5 Txg2 11.Axf4 Axf4 12.Df3 Txf2 13.Dxf2 
Ch5 14.Tg1 Rf8 15.Ae2 Ag3 16.Txg3 Cxg3 
17.Dxg3 Cxd4 18.0-0-0 Cxe2+ 19.Cxe2 h5 20.Tf1 
Ag4 21.Df4 De7 22.Cg3 De6 23.Dg5 Dxa2 24.Df6 
Rg8 25.b3 Tf8 26.Cf5 1-0 Ramo-Izeta B. 1990); 
(10.Cd5 Cxd5 11.exd5 Ce7 12.De2 c6 13.Ad2 f3 
14.gxf3 Axd2+ 15.Rxd2 cxd5 16.Te1 Rf8 17.Rc1 
Cf5 18.Dd2 Df6 19.Cg4 Dxd4 20.Ad3 h5 21.Ch6 
Tg2 22.Cxf5 Txd2 23.Cxd4 1-0 Fedorov,-Holst, 
Aars get2net Cup GM 1999). 

 
10...Tg3 sarebbe forse stato preferibile proseguire 
nello sviluppo. Questa mossa aiuta il bianco ad uno 
spostamento che probabilmente avrebbe fatto in 
ogni caso (in previsione dell'arrocco lungo del 
nero). Vedremo in seguito che questa mossa farà 
perdere al nero tempi preziosi.  
11.Dc4 De7 12.Ad2 Ag4 il nero è finalmente 
riuscito a piazzare l'Alfiere in g4. Tuttavia questo 
non impedirà l'arrocco del bianco.  
13.Cd5 minacciando f4. Aiuta il nero 13.Cxg4 
Cxg4 14.d5 (14.0-0-0? Cf2) 14...Cce5 15.Da4+ Dd7 
16.Dxd7+ Rxd7 e i pezzi del nero sull'ala di Re 
sono minacciosi. 
13...Cxd5 14.Dxd5 Ad7 ora che la pressione 
attorno al Re si è allentata, il bianco può arroccare. 
Ovviamente non andava 14...0-0-0 15.Cxg4 Txg4 
16.0-0-0, e non è buona 14...Ae6 15.Db5 0-0-0 
16.d5 a6 17.Da4 Axd5 18.0-0-0 Ae6 19.Axa6! 
15.0-0-0 0-0-0 
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2kr4/pppbqp1p/2np3b/3Q4/3PPp1P/6r1/PPPB1NP1/2KR1B1R w - - 0 14 

 
I l bianco possiede due buoni Pedoni centrali, e i l 
Pedone f4 non rappresenta un problema in quanto 
non può essere affiancato da altri Pedoni neri. C'è 
da risolvere il problema dello sganciamento 
dell'Alfiere f1 dalla difesa di g2 per poterlo 
sviluppare; la Donna è centralizzata e attiva. I l nero 
ha il problema del Pedone f4 (la difesa di tale 
Pedone è tipica del gambetto di Re), L'Alfiere in h6 
domina una bella diagonale ma è indifeso; inoltre i l 
nero deve fare qualcosa contro il forte centro del 
bianco. Si inizia a lavorare.  
16.Dh5 minacciando il difensore del Pedone f4. 
16...Df8 17.c3 buona non solo come difesa del Pd4, 
ma anche perchè impedisce Cb4.  
17...Te8 inizia la lotta al centro.  
18.Te1 f5 19.Tg1 liberando l'Alfiere di Re dalla 
difesa del Pg2. È ora che questo Alfiere venga 
attivato.  
19...Tg6 giustamente la Torre in g3 non faceva più 
nulla. Qui invece libera la Donna dalla difesa 
dell'Alfiere. Tuttavia la Torre qui occupa una 
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posizione innaturale, che sarà causa dei prossimi 
problemi del nero.  
20.Ad3 fxe4 a nostro parere la migliore. Si 
minacciava exf5.  
21.Txe4 Txe4 22.Axe4 ora il problema è la difesa 
del Pedone h7.  
22...f3 il nero si infila in una serie di tatticismi 
dall'esito incerto. C'è in ballo la qualità e il nero 
avrebbe dovuto valutare meglio questa mossa. Era 
meno peggio 22...Tf6 23.Cg4 Axg4 24.Dxg4+ Rb8 
25.Axh7. 
23.Axg6 Axd2+ 24.Rxd2 Df4+ 25.Rc2 hxg6 
26.Dxf3 il breve scambio si è concluso a favore del 
bianco. Un Pedone e la qualità sono una buona 
opzione di vittoria.  
26...Af5+ 27.Rd1 Dxh4 28.g4 Ad7 29.Th1 Dg5 
30.Th8+ Cd8 il Cavallo è bloccato, l'Alfiere per ora 
non preoccupa. Il bianco centralizza il Re. 31.Rc2 
Aa4+ 32.b3 Ac6 33.Df8 ora ad essere inchiodata 
(alla difesa del Cavallo) è la Donna. 33...b5 34.Dh6 
De7 35.Dd2 Df7 36.Rb2 abilitando la casa d3 per i l 
Cavallo. L’ immediata Cd3 avrebbe come risposta 
Ae4. Per esempio: 36.Cd3?! Ae4 37.Dg5 Axd3+ 
38.Rxd3 Df1+ ed ora attenzione a dove muove il 
Re: 
A) 39.Re4? De2+ 40.De3 (40.Rd5 Df3#; 40.Rf4  
     Dd2+) 40...d5+;  
B) 39.Rc2 39...De2+ 40.Rc1 De1+ 41.Rb2  
e la patta non c'è perchè il Re si rifugia in a3. 
36...De7 37.Cd3 Ad7 38.Cb4 Rb7  
Se 38...Axg4? 39.Cc6 
39.Cd5  
il nero abbandona, perchè non può salvare il 
Cavallo.  
 
 

 
 
 

Non con quella Tor re ! 
 
Parafrasiamo il titolo di un manualetto di Damskij, 
anche se qui di Torre ne abbiamo una sola. Questo 
epilogo di partita è molto istruttivo. Ci insegna che: 
 
1) nel finale la Torre è “più veloce”  del Cavallo, 

può quindi arrivare prima a fermare un Pedone 
passato; 

2) quando un Pedone si approssima in settima, le 
possibilità di scelta si riducono drasticamente, 
specialmente con il Re chiuso.  

3) Attenzione ai Pedoni sostenuti! 
 

Arlandi - Pizzuto 
65  Campionato Italiano Assoluto Cremona, 2005 
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5r1k/ppp3pp/3P4/2P5/4n1q1/P7/Q4BPP/4R2K w - - 0 31 

Muove il bianco 
33.De2  
I l bianco giustifica il suo errore con lo scarso tempo 
a disposizione. Quattro mosse prima il nero aveva 
proposto patta, ma Arlandi aveva rifiutato 
inseguendo la possibilità di salire sul gradino più 
alto del podio. 
Le alternative che ci sentiamo di proporre sono: 
33.Ad4 (oppure 33.Ae3);  33.d7 Df5 34.Ag1. Non 
va invece 33.Ag3 per Cxg3+ 34.hxg3 Dh5+ 35.Rg1 
Dxc5+ etc.  
33...Dxe2  
il nero non può difendere il Cavallo con la Torre 
perchè se 33...Tf4 segue 34.Dxg4 Txg4 35.Txe4 
Txe4 36.d7. 
34.Txe2  
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5r1k/ppp3pp/3P4/2P5/4n3/P7/4RBPP/7K b - - 0 33 

Muove il nero 
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ora l'Alfiere è attaccato due volte e il nero 
giustamente ne approfitta.  
34...Txf2  
non con la Torre!, direbbe appunto qualcuno. I l 
nero ricattura sì con scacco, ma il Pedone 'd' (o 
meglio quello 'c'), chi li ferma?  
35.Txf2 Cxf2+ 36.Rg1  
il nero deve aver capito in questo momento che a 
scacchi si muove solo un pezzo per volta. Cosa vale 
di più ora: il Cavallo o il Pedone 'd' ?  
36...cxd6 37.cxd6 il nero abbandona.  
 
L'Alfiere doveva essere catturato di Cavallo: 
34...Cxf2+ 35.Rg1 (se 35.Txf2 Txf2 36.Rg1 Tf7) 
35...Cd3 e il nero vince. In effetti qui il problema 
non risiedeva nel Pedone ‘d’ , quanto nel ‘c’ , che in 
pratica “annulla”  la trentaseiesima mossa del nero. 
La Torre nera che resta nella sua traversa è una 
sicurezza. In questo caso unica. 
 

�
 
 

Fate la vostra mossa (e due) ! 
 
Concludiamo, per amore di completezza, la 
miniserie di questa rubrica con le restanti partite del 
Campionato Italiano Assoluto del 2005. 
 

1 - Borgo - Contin [D91]  
65  Campionato Italiano Assoluto Cremona, 2005 

 
1.d4 Cf6 2.Cf3 g6 3.c4 Ag7 4.Cc3 d5 5.Ag5 Ce4 
6.cxd5 Cxg5 7.Cxg5 e6 8.Cf3 exd5 9.e3 0-0 
10.Ae2 c6 11.h3 De7 12.0-0 f5 13.Te1 Cd7 14.Af1 
Cf6 15.Ce5 Ce4 16.Cd3 Rh8 17.Tc1 Ad7 18.Db3 
Ae8 19.Tc2 Tf6 20.Cd1 Af8 21.f3 Cd6 22.C1f2 
Af7 23.Ce5 Ag8 24.g3 g5 25.Ad3 Ae6 26.Rg2 Ag7 
27.Db4 Te8 28.Th1 Th6 29.Dc3 Tf8 30.Te2 Ac8 
31.a4 Te6 32.h4 Th6 33.hxg5 Txh1 34.Rxh1 Dxg5 
35.Rg2 Af6 36.f4 Dg7 37.De1 Tg8 38.Ch1 Ce4 
39.Axe4 fxe4 40.Rg1 Axe5 41.dxe5 Ag4 42.Th2 
Af3 43.Th3 Dd7 44.Cf2 d4 45.e6 Dxe6 46.exd4  
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6rk/pp5p/2p1q3/8/P2PpP2/5bPR/1P3N2/4Q1K1 b - - 0 45 

come muovereste avendo i neri?  
�

�
 

2 -Arlandi - Borgo [D45]  
65  Campionato Italiano Assoluto Cremona, 2005 

1.d4 d5 2.c4 e6 3.Cc3 c6 4.e3 Cf6 5.Cf3 Cbd7 
6.Dc2 b6 7.Ae2 Ab7 8.0-0 dxc4 9.Axc4 c5 10.Ce5 
a6 11.a4 Dc7 12.Cxd7 Dxd7 13.dxc5 Axc5 14.De2 
0-0 15.Rh1 Tfd8 16.e4 Ad4 17.f3 Dc7 18.Cd1 b5 
19.Ad3 Cd7 20.Ae3 Cc5 21.Ac2 b4 22.Tc1 a5 
23.Ad3 Dd6 24.Ab5 Cb3 25.Tc4 Aa6  
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r2r2k1/5ppp/b2qp3/pB6/PpRbP3/1n2BP2/1P2Q1PP/3N1R1K w - - 0 24 

come muovereste avendo i bianchi?  
 

�
 

3 - Cacco - Rossi [B00]  
65  Campionato Italiano Assoluto Cremona, 2005 

 
1.d4 b6 2.e4 Ab7 3.Ad3 Cf6 4.De2 Cc6 5.c3 e5 
6.d5 Ce7 7.h4 c6 8.c4 Cg6 9.g3 h5 10.Ag5 Ab4+ 
11.Cc3 b5 12.dxc6 dxc6 13.Cf3 Dd7 14.cxb5 0-0 
15.Td1 cxb5 16.Axb5 Dc8 17.Cd2 Axc3 18.bxc3 
Dxc3 19.0-0 Cg4 20.f3 Dc5+ 21.Rg2 Cf6 22.Cb3 
Da3 23.Ac1 Db4 24.Dc4 Dxc4 25.Axc4 Tac8 
26.Ad3 Tfd8 27.Ab1 Aa6 28.Txd8+ Txd8 29.Te1 
Ce7 30.Ca5 Ab5 31.Ae3 Cc8 32.Tc1 Cb6 33.Tc5 
Ad3 34.Cc6 Td6 35.Ac2 Cfd7 36.Tc3 Ac4 37.Cxa7 
Axa2 38.Cb5 Tg6 39.Ad3 Rh7 40.Rf2 Cf8 41.f4 Cbd7  
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5n2/3n1ppk/6r1/1N2p2p/4PP1P/2RBB1P1/b4K2/8 w - - 0 40 
come muovereste avendo i bianchi?  

�
�

�
�

 
4 - Borgo - Scalcione [C41]  

65  Campionato Italiano Assoluto Cremona, 2005 
 
1.e4 e5 2.Cf3 d6 3.d4 exd4 4.Cxd4 Cf6 5.Cc3 Ae7 
6.Cde2 Cc6 7.g3 h5 8.h3 Ce5 9.Ag2 c6 10.f4 Cg6 
11.Ae3 Ad7 12.Cd4 Dc8 13.Dd3 b5 14.Cf5 Axf5 
15.exf5 Cf8 16.0-0-0 C8d7 17.Af3 d5 18.g4 Cc5 
19.Axc5 Axc5 20.g5 Cd7 21.The1+ Rf8 22.Cxd5 
cxd5 23.Axd5 Tb8  
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1rq2k1r/p2n1pp1/8/1pbB1PPp/5P2/3Q3P/PPP5/2KRR3 w - - 0 22 
come muovereste avendo i bianchi?  
 
 

�
 
 

5 - Godena - Cacco [B07]  
65  Campionato Italiano Assoluto Cremona, 2005 

 
1.e4 g6 2.d4 Ag7 3.Cf3 d6 4.c3 Cf6 5.Ad3 Cc6 
6.0-0 0-0 7.Te1 e5 8.h3 a6 9.Ca3 Te8 10.Ad2 Ch5 
11.Cc2 Cf4 12.Af1 h6 13.Rh2 Ce7 14.Ce3 exd4 
15.cxd4 d5 16.e5 h5 17.Cf5 Cxf5 18.Axf4 Ah6 
19.Dd2 Rg7 20.Tac1 c6 21.Ad3 Axf4+ 22.Dxf4 
Ch6 23.Df6+ Rg8 24.Df4 Rg7 25.Cg5 Ae6 26.Tc3 
De7 27.Ac2 Th8 28.Rg1 Tae8 29.Tb3 Ac8 
30.Tbe3 Af5 31.Ad1 h4 32.a3 Ac8 33.Ac2 Af5 
34.Ad1 Ac8 35.Ag4 Cf5 36.Axf5 Axf5 37.e6 f6 
38.Cf7 Th5 39.Cd6 Td8 40.Cxf5+ Txf5 41.Dxh4 
Te8 42.Dg3 Tg5 43.Dh2 Th5 44.g4 Th7 45.Tf3 g5 
46.Tee3 Dd8 47.Tf5 Rg6 48.f4 The7 
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3qr3/1p2r3/p1p1Ppk1/3p1Rp1/3P1PP1/P3R2P/1P5Q/6K1 w - - 0 47 
come muovereste avendo i bianchi?  

 

�
 

6 - Contin - Rossi [A10]  
65  Campionato Italiano Assoluto Cremona, 2005 

 
1.c4 Cc6 2.Cc3 d6 3.g3 Ad7 4.Ag2 Dc8 5.Tb1 e5 
6.b4 Ae7 7.d3 Ad8 8.b5 Cce7 9.Aa3 Cf6 10.Db3 
0-0 11.c5 Ae6 12.Dc2 d5 13.Cf3 Ah3 14.Axh3 
Dxh3 15.Cxe5 Dg2 16.Tf1 Cf5 17.c6 Te8 18.cxb7 
Tb8 19.Cc6 Cg4 20.e4 Cxh2 21.De2 Cf3+ 22.Rd1 
C5d4 23.Cxd4 Cxd4 24.De3 Dxf1+ 25.Rd2 Dg2 
26.Dxd4 Af6 27.Dxa7 Axc3+ 28.Rxc3 dxe4 
29.Te1 f5 30.Ac5 Df3 31.Te3 Dh1 32.dxe4 Dc1+ 
33.Rb4 Db2+ 34.Rc4 Dc2+ 35.Rd5 Tbd8+ 36.Rc6 
Dc4 37.exf5  
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3rr1k1/QPp3pp/2K5/1PB2P2/2q5/4R1P1/P4P2/8 b - - 0 36 
come muovereste avendo i neri? 

�

�
 

7 - Borgo - Bruno [B30]  
65  Campionato Italiano Assoluto Cremona, 2005 

 
1.e4 c5 2.Cf3 Cc6 3.Ab5 e6 4.Axc6 bxc6 5.0-0 
Ce7 6.d3 Cg6 7.Cg5 h6 8.Ch3 d5 9.f4 dxe4 
10.dxe4 Dd4+ 11.Cf2 Aa6 12.Te1 Tb8 13.Df3 c4 
14.Cc3 Dd7 15.f5 Ce7 16.Af4 Txb2 17.Tad1 Dc8 
18.fxe6 Dxe6  
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�
�� � � � # � � � 
�
�� � � � � � � � ��

4kb1r/p3npp1/b1p1q2p/8/2p1PB2/2N2Q2/PrP2NPP/3RR1K1 w k - 0 17 

come muovereste avendo i bianchi?  
 

�
 

8 - Bruno - Scalcione [A30]  
65  Campionato Italiano Assoluto Cremona, 2005 

 
1.c4 c5 2.b3 b6 3.Cf3 Cf6 4.Ab2 Ab7 5.e3 e6 
6.Cc3 Ae7 7.d4 cxd4 8.exd4 0-0 9.Ad3 Cc6 10.0-0 
d5 11.Tc1 Ad6 12.cxd5 exd5 13.Te1 Cb4 14.Af1 
Af4 15.Ta1 Te8 16.Txe8+ Dxe8 17.g3 Ad6 
18.Cb5 Ab8 19.Dd2 Cc6 20.Te1 Ce4 21.Cg5 Ce5 
22.Txe4 dxe4 23.dxe5 h6 

�� � � � � � � � ��
�� � � � � � � � 
�
�� 
 � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
��  � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � ��

rb2q1k1/pb3pp1/1p5p/1N2P1N1/4p3/1P4P1/PB1Q1P1P/5BK1 w - - 0 22 

come muovereste avendo i bianchi?  
 
 
 
 

 
 
 

Lasker iade 
 

Lasker era unico nel suo genere. Non intendiamo 
qui illustrare la sua filosofia di vita, o descrivere la 
sua tecnica di gioco. Lo spessore di entrambe 
esigono uno spazio meno angusto. Ci riproponiamo 
di farlo. 
Tuttavia, sfogliando il gustoso libro di Vajnstejn su 
Lasker1 ci siamo imbattuti in varie posizioni in cui 
il commentatore stigmatizza una mossa alternativa a 
quella giocata perché altrimenti… 
Ci direte che questo capita in tutte le partite. Ma è 
colpa nostra se stiamo leggendo proprio questo 
libro?  Soluzioni alla fine. 

�
Pillsbury,H - Lasker,E 
S.Pietroburgo, 1896 

�� � � � � � � � ��
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� ! � � � � � � 
�
�� � � � � � � � ��

L 1 - B 
6k1/pp3rp1/1q3b1p/3p3Q/3P4/P7/P5PP/1K1R1B1R w - - 0 19 

 
Perché il bianco continua con 21.Ab5 e non con 
21.Rc2 oppure 21.Ra1? 
 

       
 

Blackburne,J - Lasker,E 
Londra, 1899 

�� � � � � � � � ��
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� " � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� �  � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � # � # � � � 
�
�� � � � � � � � ��

L 2 - B 
2r1r1k1/3q2p1/1n1p3p/3n4/p1NPpp1P/P2Q4/1P3PPB/2R1R1K1 w - 

- 0 26 

                                                
1 Boris Vajnstejn - Lasker filosofia della lotta, Prisma. 
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Perché il bianco continua con 28.Df1 e non con 
28.Cxb6?  
 

       
 

Janowsky,D - Lasker,E  
Cambridge Springs, 1904 

�� � � � � � � � ��
�� � � � � � � 	 
�
�� � � � � � # � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � 
 � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � # � � � 
�
�� � � � � � � � ��

L 3 - N 
5k1r/1p4Rp/2qP2p1/p2b4/1P1B1PP1/8/P6P/4R1K1 b - - 0 34 

 
Perché il nero continua con 31…Ah1 e non con 
35…Dc2? 
 

       
 

 
Lasker,E - Marshall,F 
Wch07-USA, 1907 

�� � � � � � � � ��
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � " ! � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � ��

L 4 - N 
8/p7/1p3k1P/8/3p4/2P1nKNP/PP6/8 b - - 0 43 

 
Perché il nero continua con 44…Cd1 e non con 
44..dxc3? 

 
 
 

       
 
 
 
 
 

 
 
 

Schlechter,C - Lasker,E  
Wch10- Vienna, 1910 

�� � � � � � � � ��
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � # � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � # � � � 
�
�� � � � � � � � ��

L 5 - N 
r5k1/ppp1qppp/3pr3/8/4P3/2Q3R1/PPP2PPP/4R1K1 b - - 0 17 

 
Perché il nero continua con 18…Tg6 e non con 
18…f5 ? 
 
 

       
 
 
 

Schlechter,C - Lasker,E  
Wch10- Vienna, 1910 

�� � � � � � � � ��
�� 	 � � � � � � 
�
�� � � � � � # � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � ! � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � ��

L 6 - N 
1r1k4/6R1/1q3p2/3p2p1/2p3P1/Q6P/5PK1/8 b - - 0 57 

 
Perché il nero continua con 58…Rc8 e non con 
58…Db4 ? 
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Lasker,E - Schlechter,C  
Wch10-Berlino, 1910 

�� � � � � � � � ��
�� � � � � 	 � � 
�
�� 
 � � � � � � 
�
�� � � � � " � � 
�
�� � � � � � � � 
�
� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � ��

L 7 - N 
r4rk1/pbq1ppbp/n1p2np1/4N3/N2P4/P2BP3/2Q2PPP/1RB1K2R b K 

- 0 13 
 
Perché il nero continua con 14…Ch5 e non con 
14…Cd7? 
 
 

       
 
 

Lasker,E - Schlechter,C  
Wch10-Berlino, 1910 

�� � � � � � � � ��
�� � � � � 	 � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � ! � � � 
�
�� � # � � � � � 
�
�� � � � � � � � ��

L 8 - N 
5r1k/p3prb1/n1p5/7q/N2P1P2/P2Q1R2/3BK3/2R5 b - - 0 32 

 
Perché il nero continua con 33.Cc7 (cedendo un 
Pedone)  e non con 14…Cb8? 

 
 
 
 

       
 
 
 
 

 
 
 

Lasker,E - Alekhine,A  
S.Pietroburgo, 1914 

�� � � � � � � � ��
�� � � 	 � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � # � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � " � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � ��

L 9 - N 
1k1r4/pPp5/3B1qpp/2R5/1P1pQ3/P1n4P/4PPB1/6K1 b - - 0 26 

 
Perché il nero continua con 27…Dxd6 e non 
27…Cxe4 (oppure 27…cxd6)?  
 

 
       

 
 

Lasker,E - Marshall,F 
S.Pietroburgo, 1914 

�� � � � � � � � ��
�� � � 	 � � � 	 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � 
 � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � ��

L 10 - B 
2kr1b1r/pppnqp2/4b2p/1Q1p4/3P2pN/2N3P1/PPP2PP1/2KR1B1R w 

- - 0 14 
 
Perché il bianco continua con 16.Da5 e non con 
16.Cxd5 (guadagnando un Pedone)? 
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Terna meditativa 
 

             
 
Vi proponiamo tre posizioni da finale. Sono da 
risolvere, naturalmente, ma anche da meditare. Fra 
l’altro il meccanismo risolutivo della terza (molto 
comune) lo ritrovate in “quella sporca decina” . Dato 
che siamo buoni, vi forniamo labili suggerimenti… 

�� � � � � � � � ��
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � ��

1 N 
8/2k5/8/2Kp1p1p/3Pp1p1/4P1P1/5PP1/8 b - - 0 1 

 
Con la sua ultima mossa (1.Rc5) il bianco attacca il 
Pedone d5. Come deve reagire il nero? 
L’ impedonatura dei Pedoni bianchi sulla colonna 
‘g’  fa pensare ad un meccanismo di rottura in cui 
(in gran parte delle varianti) la fa da protagonista 
il Pedone ‘h’ . 
 

       
 

�� � � � � � � � ��
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � ��

2 B 
8/1k6/1q1p2p1/3P2P1/1pQ5/1P6/1KP5/8 w - - 0 1 

 
I l bianco deve vincere. Se togliamo le Donne il 
bianco vince con 1.c3 bxc3+ 2.Rxc3 Rb6 3.Rb4 
Rc7 4.Rb5 etc., mentre se togliamo il Pedone 
bianco ‘c’  è patta: 1.Rc2 Ra7 2.Rd3 Ra6 3.Rd4 
Rb5. La configurazione con i Pedoni in opposizione  

 
e distanziati da due colonne impedisce la reciproca 
invasione da parte dei Re.  
La domanda che deve porsi il bianco è: si può 
vincere anche con un Pedone in meno (cioè con 
pari numero di Pedoni)? 
La risposta è: sì, sfruttando il Pedone passato 
lontano ‘b’ . Non lo è? Facciamolo diventare! 
 

       
 

�� � � � � � � � ��
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � " � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � ! 
�
�� � � � � � � � ��

3 N 
8/pp6/7k/2p3n1/2P5/3R4/PP1p4/7K b - - 0 1 

 
La Torre bianca controlla la casa di promozione del 
Pedone ‘d’ , e il Re bianco potrebbe arrivare a 
coadiuvare la Torre. Come salvaguardare questo 
prezioso Pedone? 
Bisogna impedire al Re bianco di muoversi e 
considerare la casa d4. 
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� �������� � �
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Per questo numero di “bellissima”, ci siamo trovati 
di fronte ad un problema. La posizione che vi 
proponiamo questo mese deriva da una partita tra 
I ljin Zhenevskij – A.Kubbel, Leningrado 1925. 
 
Cercando qua e là in Internet, abbiamo trovato i 
seguenti: 
 
1) K. A. Leonid Kubbel, (1891-1942): 
compositore, problemista e forte giocatore 
sovietico. Muore nel 1942 durante l’assedio di 
leningrado, assieme a Ilya Rabinovich e Alexei 
Troitzky . 
 
2) Arvid Kubbel (1889-1942): 
“noted chess problemist.”  Per oltre trenta anni fu 
creduto morto nell’assedio di Leningrado 
(probabilmente a causa dell’omonimia con Leonid). 
In seguito si scoprì essere morto di nefrite in gulag 
sovietico. 
 
Non abbiamo trovato alcuna immagine né dell’uno, 
né dell’altro. Se qualcuno avesse voglia di 
scartabellare antichi archivi ed incunaboli per 
vederci meno confusamente, è ben accetto. Noi ci 
siamo accontentati della combinazione che ci ha 
(hanno?) lasciato in eredità, nella quale il nero 
muove e vince. Godetevela. 
 

�

�� � � � � � � � ��
�� � � � � � 
 � ��
�� � � � � � � � ��
�� � � � � � � � ��
�� � � � � � � � ��
�� � � � � � � � ��
�� � � � 	 � � � ��
�� � � � � � � � ��
�� � � � � � � � ��
�� � � � � � � � ��

  

Quella sporca decina 
 
Abbiamo lasciato la numerazione originale delle 
mosse. Dato che siete ormai scacchisti navigati, non 
dovrebbe essere un problema… 
 

�� � � � � � � � ��
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � ��

1 N 
8/7R/6p1/8/n1k1pp2/8/1b3PPP/6K1 b - - 0 38 

 
Qui, dopo 39...Cc3 40.Th6 (e non 40.Tg7? Ce2+ e 
il bianco perde la Torre). Quale mossa suggerireste 
al nero?  
 
 

       
 
 

�� � � � � � � � ��
�� � � � � 	 � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � " � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � " � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�# � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � ��

2 N 
r4rk1/pp2bppp/1q2pn2/1Q1pN3/3n4/2N1B3/PPP2PPP/R4RK1 b - - 

0 12 
 
I l bianco, con la sua ultima mossa, ha piazzato 
l’Alfiere nella stessa diagonale della Donna nera. I l 
Nero ha una continuazione decisiva. 
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�� � � � � � � � ��
�� � � � � 	 � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � " � � 
�
�� � � � �  � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � ! � � 
�
�� � � � � � � � ��

3 N 
5rk1/pp4pp/4p1q1/8/3P1n2/2P2N1P/PP3QP1/3R1K2 b - - 0 25 

 
I l nero ha bisogno di pattare. Cosa deve giocare? 
 
 

       

�� � � � � � � � ��
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � ��

4 N 
R7/6p1/4pk2/8/1P1P4/2P2P1r/5Kp1/8 b - - 0 45 

 

Stessa partita. Ora il nero DEVE pattare. Come?  
 

       

�� � � � � � � � ��
�� 	 � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � 
 � � � � 
�
�� � � � � # � � 
�
�# � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � ��

5 B 
rr4k1/5ppp/2p1p3/p1qpP3/Q2N1P2/2Pb4/PP3RPP/R5K1 w - - 0 17 

 
il Pedone c6 del nero è attaccato. E' meglio 
catturarlo con la Donna o con il Cavallo?  
 

       

�� � � � � � � � ��
�� � 
 � � � � 	 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � " � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � ��

6 N 
r1b1k2r/pp2qp1p/n1pp1n1b/4P3/3P1ppP/2NQ4/PPPB2P1/2KR1BN

R b kq - 0 10 
 

I l nero, invece di ritirare il Cavallo, attaccò la 
Donna bianca con 11...Cb4, a cui seguì 12.Dc4. I l 
nero fece bene a continuare ad attaccare la Donna 
con 12…d5? 
 

       

�� � � � � � � � ��
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � ! � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � ��

7 N 
8/1p6/4pk2/3p1ppp/RbrP4/2N1P2P/1PK2PP1/8 b - - 0 39 

 

I l nero pensò di allontanare la Torre bianca con 
40...b5, ed infatti in partita dopo 41.Ta6 41...Axc3 
42.bxc3 b4 il nero guadagnò un Pedone e vinse. Ma 
il bianco non poteva giocare diversamente? 
 
 

       

�� � � � � � � � ��
�� � � � � � � � 
�
�� � � 
 � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � �  � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � �  � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�# � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � ��

8 B 
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r2qrk2/1ppb2pp/1b3p2/1P1Np3/2Q1P3/5N2/P2P2PP/R3K2R w KQ - 0 16 
 

I l bianco giocò 18.Db4+. Si poteva giocare di 
meglio ? 
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�
�� � # � � � � � 
�
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�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � 
�
�� � � � � � � � ��

9 N 
5k2/2R5/1p1P2p1/p3K3/2P3r1/4p3/PP6/8 b - - 0 45 

 
entrambi i giocatori hanno un Pedone passato. 
Come deve muovere il nero per vincere?  
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2r2rk1/1b3ppp/p2p1q2/3Bp3/Qp1nP3/5N2/PP3PPP/2RR2K1 w - - 0 
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10 B 
 
L’ultima mossa del nero è stata 18...Cd4. Come 
deve rispondere il bianco, 19.Axb7 oppure 
19.Cxd4? 

 

 

 

 
Soluzioni di “ Fate la vostra mossa!”  

 
 
1 - Borgo - Contin 
soluzione, come in partita: 46...e3 47.Rh2 Tg6 
48.Cd3 Dxh3+ 0-1 
 
2 -Arlandi - Borgo  
soluzione: 26.Axa6 Dxa6 il nero comunque e' in 
vantaggio. In partita il bianco giocò 26.Tc6 
26...Dxc6 27.Dd3 Cc5 28.Dxd4 Axb5 29.axb5 
Dxb5 0-1 
 
3 - Cacco - Rossi 
soluzione, come in partita: 42.Ta3 Ae6 43.f5 Tf6 
44.Ag5 Cc5 45.Axf6 Cxd3+ 46.Txd3 Ac4 
[46...gxf6 47.fxe6] 47.Td8 Axb5 48.Txf8 1-0 
 
4 - Borgo - Scalcione 
soluzione, come in partita: 24.Axf7 Rxf7 25.Dd5+ 
Rf8 1-0 
 
5 - Godena - Cacco 
soluzione, come in partita: 49.Dc2 Rg7  
49...Txe6 50.Txg5+ Rf7 51.Dh7+;  
49...gxf4 50.Th5+ f5 51.Dxf5+;  
49...Dd6 50.Txg5+ 
50.fxg5 Txe6 51.gxf6+ Rf7 52.Tfe5 Txe5 53.dxe5 
d4 54.Dh7+ Re6 55.Df5+ Rd5 56.e6+ 1-0 
 
6 - Contin - Rossi  
soluzione: 37...Txe3 38.fxe3 Dd5+ 39.Rxc7 Td7+ 
40.Rb6 Td6+ 41.Axd6 Dxd6+ 42.Ra5 Da3+;  
37...Dd5+ 38.Rxc7 Txe3 39.fxe3 Td7+ 
In partita il nero giocò 37...Td6+  38.Rxc7 Ted8 
39.Te8+ Txe8 40.Rxd6 Dxb5 41.Rc7 Rf7 42.Db6 
Dc4 43.Db3 1-0 
 
7 - Borgo - Bruno  
soluzione, come in partita: 19.Cd5 Tb7 [19...cxd5 
20.exd5 Df5 21.d6] 20.Cc7+ Txc7 21.Axc7 f6 
22.Dh5+ g6 23.Da5 Ac8 24.Td6 Dg8 25.e5 1-0 
 
8 -  Bruno - Scalcione 
soluzione, come in partita: 24.e6 f6 [24...hxg5 
25.exf7+ Dxf7 26.Ac4] 25.Cf7 e3 26.fxe3 Dc6 
27.Dd8+ Rh7 28.Ad3+ 1-0 
 
 
 
 
 
 



 17 

 
Soluzioni di “ Lasker iade”  

 
 
L  1 
Se 21.Ra1 Axd4+ 22.Txd4 Dxd4+ 23.Rb1 De4+ 
24.Rc1 Tf2;  
Se 21.Rc2 Tc7+ 22.Rd2 Dxd4+ 23.Re1 Dc3+ 
(23.Ad3 Tc2 24.Rxc2 Db2#) 24.Td2 (24.Re2 Te7+ 
25.Rf2 De3#; 24.Rf2 Ad4+ 25.Txd4 Dxd4+ 26.Re1 
De3+ 27.Rd1 Tc1#) 24...Te7+ 25.Ae2 Ag5. 
 
L 2 
Se 28.Cxb6 Txc1 29.Txc1 exd3 30.Cxd7 d2!  
 
L 3 
Se 35...Dc2 36.Te8+ Rxe8 37.d7+ Rd8 (37...Rf8 
38.d8D#) 38.Af6+ Rc7 39.d8D+ Rc6 40.Dd7+ Rb6 
41.Ad4+ Dc5 42.Axc5+ Ra6 43.b5# 
 
L 4 
Se 44...dxc3 45.Rxe3 cxb2 46.Ce4+ Rg6 47.Cd2. 
 
L 5 
Se 18...f5? 19.Db3!  
 
L 6 
Se 58...Db4 59.Da7. 
 
L 7 
Se 14…Cd7 15.Txb7 Dxb7 16.Axa6 Dxa6 
17.Cxd7. 
 
L 8 
Se 33...Cb8 34.Th1 Dxh1 35.Th3+. 
 
L 9 
Se 27...Cxe4 28.Axc7+ Rxb7 29.Axe4+ Rc8 
(29...Ra6 30.Ta5#) 30.Ae5+;  
Se 27...cxd6 28.Tc8+ Txc8 29.bxc8D+ Rxc8 
30.Da8+. 
 
L 10 
Se 16.Cxd5 Axd5 (e non 16...Dg5+ come avrebbe 
potuto pensare il bianco) 17.Dxd5 Dg5+ 18.Dxg5 
hxg5 ed il Cavallo e' perduto.  
 
 
 

 

 
Soluzioni di “ Terna meditativa”  

 
1) 
Si comincia con la spinta di rottura 1…f4. A questo 
punto il bianco può effettuare tre mosse:  
a) catturare il Pedone 'f' con il Pedone 'g',  
b) catturare il Pedone 'f' con il Pedone 'e', 
c) catturare il Pedone 'd' con il Re.  
 
a) 2.gxf4 h4 3.Rxd5 (non cambia il risultato 3.f5  
          h3 4.gxh3 gxh3) 3...h3 4.gxh3 gxh3; 
b) 2.exf4 h4 3.gxh4 (altrimenti 3…hxg3 e e4-e3) g3 
4.fxg3 e3;  
c) 2.Rxd5 h4 (vince anche 2...f3 3.gxf3 h4 4.gxh4  
          g3 5.fxg3 exf3) 3.Rxe4 f3 4.gxf3 h3. 
 
 
2)  
1.Dc6+ Dxc6 2.dxc6+ Rxc6 ecco il Pedone in 
meno 3.c3 bxc3+ 4.Rxc3 Rc5 5.b4+ ed ecco il 
Pedone passato Rb5 6.Rd4 Rxb4 7.Rd5. 
 
Nel caso di 3...Rc5 4.cxb4+ 
Rxb4 (diagramma) questa 
posizione è importante. Il Re 
nero deve controllare il Pb3 e 
questo permette al Re bianco di 
dirigersi verso i PP avversari: 
5.Rc2 Rc5 6.Rd3 (6.b4+?? 
Rxb4 7.Rd3 Rc5) 6...Rd5 7.b4 
Rc6 8.Re4 Rb6 9.Rd5 Rc7 
10.b5 Rd7 11.b6 Rc8 12.Rxd6  

�� � � � � � � � ��
�� � � � � � � � ��
�� � � � � � � � ��
�� � � � � � � � ��
�� � � � � � � � ��
��  � � � � � � ��
�� � � � � � � � ��
�� � � � � � � � ��
�� � � � � � � � ��
�� � � � � � � � ��12… Rb7 13.Re6 Rxb6 14.Rf6 Rc6 15.Rxg6 Rd6 16.Rf7. 

 
 
3) 
1...Cf3 il Re bianco è bloccato, dato che la casa g2 
è tabù per Ce1+. Il Cavallo, aiutato dal suo Re, deve 
raggiungere la casa di blocco d4. 2.Td6+ Rg5 
3.Td5+ Rf4 4.Td8 (4.Td3 Re4) 4...Cd4 5.Tf8+ 
Re3 6.Te8+ (6.Tf1 Re2) 6...Rd3. 
Blocco difensivo della colonna del Pedone passato. 
Spesso questa possibilità non è prevista da chi si 
appresta ad eliminare tale Pedone, in genere con 
una Torre, dato che chi effettua il blocco è uno 
stesso pezzo del colore del Pedone!  Ovviamente il 
pezzo bloccatore deve essere difeso: qui è i l 
Cavallo, nell’esercizio n. 1 di “quella sporca 
decina”  il bloccatore è il Re. 
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Soluzione di “ Bellissima”  

 
1...Ac2 minacciando 2…Txe1+ e matto in g2. I l 
bianco non può fare più nulla, dato che se: 
a) 2.Cxc2 2...Dxg2#; 
b) 2.Txc2 Txe1#;  
c) 2.Dxc2 Txe1+ 3.Txe1 Dxc2.  
Un bell’esempio di ostruzione e sfruttamento del 
sovraccarico del pezzo difendente, in questo caso la 
Torre. 
 
 
 

Soluzioni di “ Quella sporca decina”  
 
 
1) in partita il nero giocò correttamente 40...e3 
41.Txg6 (se 41.fxe3 fxe3 42.Txg6 Ce4 43.Tg4  
43...Rd3) 41...e2 42.Te6 Rd5 43.Te8 Ce4 ecco che 
arriva il bloccatore. 44.Td8+ 44...Rc4 45.Tc8+ 
Rd3 46.Td8+ Ad4 e non ci sono più scacchi. 
 
2) Il nero vince con 13...Cxb5 14.Axb6 Cxc3 ed 
ora il bianco deve abbandonare, perché ha ancora 
un pezzo in presa. Purtroppo in partita il nero si 
accontentò della meno efficace 13...Ce2+. 
 
3) 26...Cxg2 27.Dxg2 De4 28.Rg1 (28.Rf2 Dc2+) 
28...Txf3 29.Tf1 Txf1+. 
 
4) la partita continuò così: 
46...Txf3+ 47.Rxg2 Txc3 48.b5 Tb3 49.Tb8 Re7 
50.b6 Rd6 51.b7 Rc7 52.Te8 Rxb7 53.Txe6 g5 
54.Tg6 Td3 55.Txg5 Txd4 56.Tg7+ ½-½ 
 
5) Meglio con la Donna: 19.Dxc6 Dxc6 20.Cxc6 
Tb6 21.Cd4. In partita invece il bianco scelse di 
catturare col Cavallo: 19.Cxc6, a cui seguì 
19…Ab5 e il bianco perse un pezzo.  
 
6) No. A 12…d5 seguì 13.exf6 dxc4 14.fxe7 e il 
nero rimase con un pezzo in meno. Corretta era 
12...dxe5 13.dxe5 Cd7. 
 
7) Certo. A 40…b5 il nero doveva giocare 
41.Txb4! Txb4 42.b3! ed ora la Torre è 
intrappolata, e il bianco la può catturare senza 
difficoltà vincendo. 
 
8) Sì: 18.Cxb6 cxb6 19.Cg5 si minaccia matto in f7 
e in h7. 19...fxg5  (se 19...De7 20.Cxh7#) 20.0-0+ 
Re7 21.Tf7+ Rd6 22.Tc1 Ac6 (se 22...Ae6 
23.Db4#) 23.Dxc6+ bxc6 24.Txc6#.  

 
9) 46...e2 ed ora:  
  a) 47.Rf6 Tf4+ ( ma non 47...e1D 48.Tc8+ De8  
      49.d7) 48.Rxg6 e1D;  
  b) 47.d7 e1D+;  
  c) 47.Tc8+ 47...Rg7 48.Tc7+ Rh6. 
purtroppo il nero giocò 46...Re8 e dopo poche 
mosse vinse il bianco. 
 
10) se il bianco rispondesse con 19.Axb7 
seguirebbe Cxf3+ 20.gxf3 Txc1 21.Txc1 Dg5+ e il 
bianco perde la Torre.  
La risposta giusta è 19.Cxd4, a cui può seguire  
Txc1 20.Txc1 Axd5 21.exd5 exd4 22.Dxb4 
(oppure 19...Axd5 20.Txc8 Txc8 21.exd5 exd4 
22.Dxa6) con buona posizione per il bianco. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 


