|o scacchista senza qualita

Editorialino

Ecco, ho preparato la scacchiera e tutti i pezzi sono
al loro posto. Ho sistemato la penna e Spotty, il mio
portafortuna, accanto a formulario. Insomma, ho
fatto tutto per bene. Eppure quei grassi signori del
torneo ancora non si decidono a dirmi contro chi
dovro giocare.

E allora, caro Babbo Natale, penso ate. Ancora non
ti ho scritto la lettera, ma posso pensarci, non €
vero? Anche quest’anno scenderai dal camino, di
notte, quando tutti dormono, e porterai tutto quello
che abbiamo desiderato durante I’ anno.

lo ho desiderato tante cose, ma non O <e te le
scrivero nella lettera perché non sono dei giochi.
Allora te li dico adesso, nei miei pensieri, cosi se
per caso sai ascoltando, |i sentirai.

Vorre che nel mondo quei signori importanti, quelli
vedtiti tutti di grigio che fanno sempre quelle
riunioni non facessero piu soffrire i bambini, e che
portassero loro da mangiare in una grossa nave
colorata. Vorrel che non si usassero piu i fucili e le
bombe e che le persone imparassero a volersi bene,
anche se so che é difficile e anch’io qualche volta
bisticcio con la sorellina.

Vorrei che a scuola la maestra fosse sempre gentile
e invitasse qualche signore che ci insegna gli
scacchi, perché sono un gioco molto bello e
divertente. Anzi, vorrel che gli scacchi si
insegnassero in tutte le scuole e anche di fuori i
bambini giocassero piu a scacchi e meno a calcio.
La televisione ieri ha faito vedere tutte quelle
persone che si picchiavano nello stadio e questo non
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e bello, invece € bello quando le persone giocano a
scacchi e sono gentili e poi si stringono la mano.
Vorre che il babbo imparasse a giocare a scacchi
cosi ho qualcuno per giocare, perché il babbo
guando torna dal lavoro non ha vogliadi fare niente
e s mette sempre davanti alla televisione. Vorrei
che alla televisione facessero vedere piu cartoni
animati invece che tutti quei programmi che vanno
nell’isola e poi devono mangiare i pesci vivi 0 Si
gporcano tutti con il fango. Vorrei che alla
televisione non facessero vedere tutte quelle
persone che urlano e dicono cose sciocche. Invece
una volta ho visto un documentario molto bello,
parlava di tutte le cose che si possono fare con la
carta, perd era molto tardi e la mamma mi ha fatto
spegnere perché dovevo andare a letto.

Vorrei che la mattina quando vado a scuola con la
mamma incontrassi sempre persone che sorridono e
sono felici, invece quasi sempre sono tutti scuri
scuri e non ridono mai, e anche la mamma qualche
volta non ride perché é arrabbiata con il babbo,
guando lui la sera va via per il lavoro e dice che &
importante. Ma anche noi siamo importanti e vorrei
che lui lo capisse.

Vorre che nelle strade ci fossero meno automobili
perché la maestra mi ha setto che fanno lo smog,
che & una cosa che fa morire gli alberi e gli uccelli.
E io non voglio che muoiono gli alberi, perché sono
belli, soprattutto quelli dietro la scuola, sembra che
coni loro rami vogliano scappare su nel cielo.

Caro Babbo Natale, non ti dico che vorrel un’altra
bambola o la scacchiera di legno o una cuccia per
Spotty, perd se ti avanza qualcosina nel tuo grande
sacco ti prego, ricordati anche di me.



Aprireeun po’ morire

The purpose of the opening is to get
a safe King and an equal middle
game.

Seirawan

Cedendo alle innumerevoli richieste pervenuteci,
parleremo di aperture. A modo nostro,
naturalmente. In questo numero di SQ non troverete
disguisizioni se la C37 e migliore della B19 o
consigli sulla A74 e migliorie alla DO1... le sigle
lasciamole ai GM e all’Enciclopedia. Noi faremo
parlare i pezzi... e qualcuno che ne sa piu di noi
(anche se ci aggiungeremo del nostro).

Nelle righe che seguono incontreremo alcune
citazioni in lingua inglese. Non abbiamo tradotto
tutto, certi che, anche chi non ha dimestichezza con
lalingua, riuscira a cogliere il senso delle citazioni.

Una storia

Cominciamo con una storia da Tim Harding,Better
chess for average players, Dover, 1996, (con
gualche modifica).

Harry sta giocando in sesta scacchiera I'ultima
partita per il campionato a squadre. 1l capitano della
sua squadra gli haraccomandato ancora una volta di
non lanciarsi in attacchi sconsiderati. Alla squadra
manca solo mezzo punto per la qualificazione, e...
Harry giocaconi neri.

1l.e4e52.Cf3 5 3.Ac4 fxed 4.Cxe5 Dgb

Una delle linee piu taglienti del gambetto Lettone.
La donna sta minacciando il Cavallo e il Pedone g2,
ma il bianco ha gia sviluppato due pezzi. E non
sembra d’ altra parte intimorito.

5.d4 Dxg2 6.Dh5+ g6 7.Af7+ Rd8 8.Axg6 Dxh1+
9.Re2

rnbk1bnr/pppp3p/6BL/AN2Q/3Pp3/8/PPPLIKP1IP/RNB4g b - -0 8

[l nero ha ancora un solo pezzo sviluppato, la
Donna, ma é soddisfatto perché hauna Torrein piu,
e ritiene che la sua Regina sta bloccando lo
sviluppo dei pezzi bianchi del lato di Donna. Il nero
medita di giocare 9...Dxcl ma finalmente decide
per una mossa migliore, 9...c6, perché realizza che
il suo Re ha bisogno di una casa di fuga nel caso
che il bianco dia scacco con il Cavallo. Dopo:

9...c610.Cc3 €3

Il nero ha giocato I’ ultima mossa perché ricorda di
aver letto in unarivista che questa é I’ ultima novita
russa. Con tutto cio il capitano della squadra é
molto contrariato nel vedere Harry muovere Pedoni
guando tutti i suoi pezzi sono ancora nelle retrovie.
[l bianco pensa per mezz’ ora. Con quattro pezzi in
gioco contro il Re esposto, € sicuro di trovare una
soluzione risolutiva. Finalmente gioca:

11.Ae4 Dgl 12.Axe3 Dxal 13.Cf7+ Rc7 14 Dg5!
E s vaabere unatazza di caffé.

rnb2bnr/ppkplN1p/2p5/6QL/3PB3/2N1B3/PPP1IKP1P/q7 b - - 0 13

Harry é preoccupato. Ha due Torri in piu, ma ora
deve fare qualcosa per la minaccia di matto in d8.
Guarda tristemente i pezzi bianchi padroni del
centro. Se solo ci fosse il tempo per giocare ...Dxb2
in modo da attaccare il Re bianco! Harry sa che si
deve fare venire una buona idea, per il bene della
squadra. 14...Ae7 e orribile per 15.Af4+. Egli non
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vede che 15...d6 16.Axd6+ Rd7 dovrebbe dare
chanches di patta — Harry odia le patte. No, egli
vuole fuggire con il Re e vincere la partita con
materiale in piu. Cosi gioca:

14...b6

Con un sorriso di soddisfazione, Harry si alza dalla
sedia e se ne va a osservare le altre partite. Ora ha
due Torri in piu e la vittoria ormai & questione di
poco. Si aspetta naturamente 15.Dd8+ Rb7
dopodiché il suo Re é a sicuro. Improvvisamente
pero il bianco gioca:

15.Cb5+

Questa per Harry € un’amara sorpresa; se catturail
Cavallo (15...cxb5) allora 16.Dd8 dovrebbe essere
matto, dato che I’ Alfiere in e4 copre la casa b7.
Cosi Harry gioca:

15...Rb7, ma...
16.Cd8+ Ra6 17.Cc7 matto.

E’ vero, vi é capitato piu volte di vincere facendo
fuoco e fiamme nelle prime mosse con la Donna.
Ma avete mai considerato contro chi giocavate?
“While an early Queen Raid against a beginner is
effective, a Queen Raid will not work against an
experienced opponent who knows how to
coordinate pieces’, Yasser Seirawan, Winning
chess openings, Everyman 2003.

Se volete perdere come Harry, allora seguite questa
listadi “consigli”, sempre da Harding, op.cit:

a) lasciateil Re non arroccato:

b) avanzatei Pedoni di fronte a Re;

C) sviluppate uno o due pezzi (inclusa la
Donna) e muoveteli parecchie volte; infine
cambiateli o piazzateli negli angolini piu
nascosti (come la Donna di Harry in al, per
esempio);

d) eseguite moltissime mosse di Pedone;

€) arraffate piu materiale possibile.

R-R-

Giain tipografia

Stavamo per “andare in stampa’ quando ci €
capitata sotto gli occhi la seguente partita. | consigli
di Harding sono qui cosi ben osservati che non

abbiamo resistito ad inserirla al’ultimo minuto,
aggiungendoci qualche nostro commento:

Pulocio (Guest) - kgb (1362)
FICS 30.11.2005, 15

1.e4 d5 2.exd5 Dxd5 3.Cc3 De6+

la Donna del nero comincia a girovagare senza uno
scopo preciso. Tra l'altro in e6 blocca lo sviluppo
naturale dell'Alfiere di Re. Normalmente la Donna
ritornain d8 o vain ab.

4.Ae2 Dgb6

n #

rnblkbnr/ppplpppp/60g1/8/8/2N5/PPPPBPPP/R1IBQK INR w KQKQ -
03

il bianco ha gia due pezzi sviluppati. || nero quanti?
Notate che con l'ultima mossa il nero insiste in
mosse di attacco e non di sviluppo. E’ gia difficile
suggerire una continuazione soddisfacente al nero:
4...Cc6 5.d4 Dg6 6.Cf3 Dxg2 7.Tgl Dh3 8.d5 Cab
9.Cb5 Dd7 10.Af4 Cf6 11.Cxc7+ Rd8 12.Ce5 Dxc7
13.Cxf7+ vincendo (Kasparov - Letterman 1990)

5.Af3

il bianco muove due volte lo stesso pezzo, ma,
viste le condizioni dello sviluppo del nero, pud
anche permetterselo. Con l'ultima mossa difende g2
e pone in osservazione la casa b7, in caso di
sviluppo dell'Alfiere c8.

5...€6

una spinta di Pedone centrale che libera I'Alfiere di
Re ma blocca quello di Donna. Il nero poteva
giocare di meglio. Ad esempio 5...Cf6 6.d4 Cab.

6.d4

Ed ecco fuori anche il Pedone centrale per il bianco.
Libera I'Alfiere di Donna, e un eventuale Cavallo in
C6 potrebbe essere infastidito dalla spinta d5.

6...Cc6 7.Cge2



il bianco decide di sviluppare. Tuttavia si poteva
anche giocare 7.d5 exd5 ) 8.Cxd5
Ad6 9.Af4 De6+ 10.De2 Ce5 11.0-0-0 e preferiamo
il bianco.

7..Cb4

ed ecco che un pezzo appena sviluppato st muove di
nuovo. Fra l'altro in una casa da cui pud essere
scacciato. Il nero minaccia naturalmente la casa c2,
ma il bianco non se ne deve preoccupare
eccessivamente.

8.Aed f5
dopo la Donna a spasso e il pezzo mosso due volte
€cco un terzo errore: le spinte inutili di Pedoni.

9.Ad3 Dxg2

ecco che arriva il quarto errore: catturare Pedoni
(non centrali). In caso di 9...Cxd3+ 10.Dxd3 Dxg2
11.Tgl Dc6 12.Af4 il bianco avrebbe avuto un
vantaggio posizionale schiacciante.

10.Tgl Dxh2 11.Af4

r1blkbnr/ppp3pp/4p3/5p2/1n1P1B2/2NB4/PPPINP1g/R2QK1R1 b
Qkq-010

E’ successo quello che normalmente accade: mentre
il nero € occupato a catturare Pedoni, il bianco
sviluppa pezzi minacciando nel contempo la Donna.
A questo punto il bianco ha un enorme vantaggio di
sviluppo.

11...Dh5 12.Axc7 Cf6
il nero si decide a tirare fuori i pezzi, ma ormai €
tardi.

13.Ab5+ Ad7 14.Dd2 Axb5 15.Cxb5 a6 16.Ad6
Se 16.Cd6+ Axd6 17.Axd6 Cbhd5 18.c4 Ce4
( ) 19.Dab Df3 con parita.

16...Ce4
il secondo pezzo sviluppato s muove per la seconda
volta. Il nero, in posizione precaria, insiste in mosse

di attacco. Ovviamente non andava 16...axb5 per
17.Dxb4. Invece interessante sarebbe dtata
16...Cxc2+ 17.Dxc2 axb5 con buone possibilita per
il nero.

17.Cc7+
il bianco qui non gioca per il meglio (era migliore
17.Dxb4 axb5 ( )

18.Dxb5+), ma ormai i suoi pezzi sono penetrati
nelle retrovie del nero. D'ora in poi il nero per
salvarsi deve giocare con precisione.

17...Rd8 18.Dxb4 Axd6 19.Cxeb+
era senz'altro migliore 19.Dxb7. Sembra che il
bianco giochi svogliatamente.

19..Rd7

non & proprio il caso che il Re nero si metta a fare
scorribande. Il nero attacca anche con il Re, ma con
la Donna nelle vicinanze non € proprio il caso.

20.Dxb7+ Rxe6

rér/1Q4pp/p2bk3/5p1e/3Pn3/8/PPPINP2Z/R3KIR1 W Q - 0 19

il nero e ingordo fino al'ultimo. Orac'e il matto in
tre. E il bianco non ci sembrail tipo da non vederlo
(ecco perché in FICS sconsigliamo di giocare con i
Guest)

21.d5+ Rf6
il nero vuole senz'altro abbreviare la sua pena. Se
21...Re5 22.f4+ Rf6 23.Dxg7#.

22.Dxg7 matto

un confronto con l'attivita dei pezzi rimasti in gioco:
Bianco: hanno lavorato la Donna, la Torre in g1, il
Pedone d5, il Cavallo in e2 (difesa del Re e
coperturadelle case e4 ed f4).

Nero: la Donna, a parte perdere tempi in apertura,
nella casa h5 non ha fatto nulla. 1l Cavallo e
I’Alfiere hanno fatto qualcosa? L'unico pezzo che ha



lavorato molto invece é stato il Re. Ma il Re deve
lavorare in finale e non in apertural

RN

Dogmi

Secondo Nejstadt, Catastrofi d'apertura, Raduga
1985, i tre principi della fase di apertura sono:

1) sviluppo
2) controllo del centro
3) conquista dello spazio

Questi tre principi fondamentali sono collegati tra
loro. La violazione di uno di questi tre principi puo
portare ad un brusco peggioramento della situazione
e spesso, anche in seguito ad un tatticismo, alla
perdita della partita.

Va da s che tali principi hanno le loro giustificate
eccezioni. Nejstadt, op.cit: i principi fondamentali
della strategia d' apertura (come anche tutte le
norme generali degli scacchi) sono relativi. Cio che
in un caso € importante, in un altro (spesso in
conseguenza della mossa awversaria) diventa
secondario. In certe posizoni, pud essere
determinante il fattore posizionale (per esempio la
superiorita di sviluppo, il possesso della linea
aperta), in altre posizioni € determinante il fattore
materiale. (...) Quando un Maestro non segue il
principio dello sviluppo (...) egli agisce cosi non
certo perché s dimentica di tutto questo.
Interrompendo, in qualche punto, il calcolo delle
varianti, egli arriva alla conclusione che, nel caso
in questione, e valida |’ eccezione e non la regola.

LR

Violazioni
Vediamo un esempio in cui il vantaggio dei tempi
non € legato a nessuna perdita di materiale, ma in
cui tuttavia € presente la violazione di uno dei
principi d’ apertura (note di Nejstadt, op.cit.):
Tolush,A - Alatortsev,V [C31] 1948

1.e4 &5 2.f4 d5 3.exd5 Dxd5?

| Maestri raramente commettono l'errore gia nella
terza mossa. Se s fosse potuto combeattere il
gambetto di Re in questo modo primitivo, nessuno
lo avrebbe mai adoperato! il nero perde tempo con
una mossa di Donna e ritarda lo sviluppo. Una
buona risposta € considerata il controgambetto
Falkbeer 3...e4 con l'idea di rendere difficile lo
sviluppo dei pezzi bianchi e di prendere l'iniziativa.

4.Cc3 De6 5.fxeb Dxeb+ 6.Ae2 Ag4 7.d4
una spinta importante. La Donna nera € costretta a
spostarsi nuovamente.

7...De6 8.Dd3
il bianco intende arroccare lungo.

8...c6
altrimenti € forte 9.d5.

9.Af4 Cf6 10.0-0-0 Axe2 11.Cgxe2 Ad6
Se 11...Ae7 12.d5 cxd5 (

) 13.Cd4 Dg4 14.Axb8 solo per guadagnare
tempo! 14..Txb8 15.Thel con schiacciante
superioritadi posizione. Eramigliore 11...Chd7.
€ chiara la superiorita del bianco nello sviluppo:

n # #

rn2k2r/pp3ppp/2pbgn2/8/3P1B2/2NQ4/PPPIN1PP/2KR3R w kq - O
10

12.d5!
il bianco gioca in conformita del principio secondo
cui |'apertura del gioco € vantaggiosa alla parte che
ha superato l'avversario nella mobilitazione delle
forze.

12...Cxd5!

12...Dd7? 13.Axd6 Dxd6 14.dxc6 Dxd3 15.cxb7!
De3+ 16.Rb1 mettendo una nuova Donna, il bianco
resta con unatorrein piul.

13.Cxd5 cxd5 14.Dg3! Axf4+ 15.Cxf4 Dh6
16.Thel+

confrontate la posizione delle torri bianche con
guelle nere. Si preannuncia il matto a Re isolato.
16...Rf8 17.Da3+



aseguire 17...Dd6 18.Dxd6+ Rg8 19.Te8#.

Conclusione: muovendo piu volte laDonnail nero &
rimasto indietro nello sviluppo.

RN

| particolari e gli universali

A loro volta i tre principi fondamentali delle
aperture sono in relazione che quelli piu generali
degli scacchi: spazio, tempo e materiale. Dice
Pachman, Apertura, mediogioco e finale nella
moderna partita a scacchi,Mursia 1992: E’ proprio
nell’ apertura che s pud notare come sia rilevante
I"interdipendenza di tutti i tre fattori fondamentali,
tempo (sviluppo del pezz, guadagno o perdita di
tempo), spazio (lotta per il centro = lotta per lo
spazio) e materiale. S pud parlare del loro valore
nello scambio, poiché sovente s guadagna tempo
e/lo spazio in cambio di materiale (...) questo
accade nei gambetti. Ci sono due basilari e ementi
che possono giustificare un sacrificio materiale
(Pedoni o addirittura un pezzo):

1) accelerato sviluppo del pezz, aumento
dell’attivita e della cooperazione delle proprie
forze;

2) guadagno spaziale, possesso del centro.

Vediamo un esempio in cui il vantaggio dei tempi
legato & rilascio di materiale, nella fattispecie
Pedoni. (note di Nejstadt, op.cit., con integrazioni)

Gambetto nordico [C21]

1l.e4 €5 2.d4 exd4 3.c3 dxc3 4.Ac4 cxb2 5.Axb2

il gambetto Nordico. Avendo sacrificato due
pedoni, il bianco guadagna tempo per lo sviluppo,
dopo aver piazzato gli alfieri in posizioni attive.

“il bianco ha guadagnato nelle prime cinque mosse
tretempi di sviluppo” (Pachman).

5..Ab4+

Contro questo gambetto, come in genere contro i
gambetti interessanti i Pedoni centrali (ad esempio
il gambetto di Re), é efficace la spinta del Pedone d.
In questo caso cogtituisce una buona risposta 5...d5!
“Il nero puo respingere l'assalto, a costo di
restituire uno dei suoi Pedoni in piu (e tavolta
anche entrambi)” Kallai, Enciclopedia essenzale
delle aperture, Prisma, 1997.

6.Cd2 Dg5

il principio di apertura consiglia di sviluppare prima
| pezzi minori e in un secondo tempo quelli
maggiori. Pero il nero ha deciso che nella situazione
Creatasi € vantaggioso muovere la Donna. In tal
modo esso non solo difende la casa g7, ma in piu
attacca il pedone g2. E inoltre, avendo due Pedoni
in piu, minaccia il cambio delle Donne.

7.Cgf3! Dxg2 8.Tgl Axd2+

rnblk1nr/pppplppp/8/8/2B1P3/5N2/PB1b1PgP/R2QK1R1 w Qkg - O
7

il nero aveva gia in mente questa posizione quando
ha giocato 6...Dg5. Con che cosa si pud prendere
I'Alfiere? con la Donna non € possibile, perché il
Cavallo rimarrebbe indifeso. Col Cavallo neppure,
perché si perderebbe la Torre. Alla fine, dopo
9.Rxd2, il nero con scacco prenderebbe il Pedone
f2...

9.Re2!
sicura perché non ci sono altri pezzi che possono
impensierire il Re bianco: il nero non li ha tirati
fuori!

9...Dh3 10.Dxd2

rnblk1nr/pppplppp/8/8/2B1P3/5N1g/PB1QKP1IP/R5R1 b kg - 09

salta agli occhi la differenza tra lo schieramento dei
pezzi bianchi e di quelli neri. I'impressione e che
abbia mosso solo il bianco. | suoi Alfieri puntano
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sulle case g7 e f7; laTorre é schierata sulla verticale
aperta; il Cavallo e la Donna sono pronti per
I'assalto. Per il nero tutti i pezzi, tranne la Donna,
sono ancora nelle case di partenza.

10...Cf6 11.Axf7+ Rd8
Se 11..Rxf7 12.Cg5+; se 11...Rf8 12.Aa3+ d6
13.Axd6+ cxd6 14.Dxd6+ Rxf7 15.Cg5+

12.Txg7 Cxe4 13.Dg5+! Cxg5 14.Af6#

Conclusione: I'ingordigia del nero per i Pedoni lo
ha lasciato indietro nello sviluppo.

RN

| Pedoni, anima delle strisce pedonali

No, Philidor diceva un’altra cosa... Ma seguiamo
ora I'inizio della partita che ci ha inviato un
affezionato lettore, con i commenti del giocatore
che conducevai bianchi:

1.e4 ¢5 2.Cf3 Cc6 3.g3 Cf6 4.€5

mi sembrava la spinta giusta, perché cosi costringo
il Cavallo a muoversi nuovamente e io guadagno
spazio.

4..Cg4
guesta non me l'aspettavo. Ora il mio Pedone €
attaccato due volte!

5.d4
difendo il Pedone. Non ho giocato 5.De2 per
5...Dc7 e il mio Pedone sarebbe stato attaccato tre
volte.

5...cxd4
se il nero avesse catturato con il Cavallo: 5...Cxd4
avrel giocato: 6.Cxd4 cxd4 7.Dxg4.

6.Af4

finalmente riesco a difendere questo Pedone e a
preparare la spinta h3 per scacciare il Cavallo in g4
e quindi catturare il Pedone in d4 con Cxd4.

n #

r1bgkblr/pplppppp/2n5/4P3/3p1Bnl/SNPL/PPP2P1IP/RN1IQKBIR b
KQkg-05

6...Cgxe5
ma €' impossibile! pensai. Cosi il nero perde un
pezzo.

7.Cxeb
forzata, altrimenti il nero rimane con due Pedoni in

piUl.

7...Cxe5 8.Axe5
e cosi mi porto a casa un pezzo in piu (non avrei
mal catturato con la Donna: 8.Dxd4? Cf3+). Ma...

8...Da5+ 9.Cd2 Dxe5+
e il nero rimase con due Pedoni in piu e vinse la
partita.

Siamo certi che non vi offenderete se vi riveliamo
che abbiamo barato. | commenti, con qualche
piccola modifica per adattarli a quelli di un imberbe
giocatore, erano quelli del GM Larry Evans, che
trovate nel mirabile libro AAVV, | segreti delle
aperture, Prisma 1988. Evans premette al’inizio di
partita testé illustrato le seguenti parole: “accostate
tutte e vostre unita alla linea di frontiera (la quarta
traversa), ma state in guardia prima di varcare il
territorio nemico. Ogni invasione va attentamente
preparata. Le truppe avanzate devono essere
assistite da un reparto fisso adibito alle
comunicazioni e da una sguadra munita di
prowigioni e rinforz. Il corrispondente
scacchistico della disastrosa campagna di Russia
dell'armata napoleonica € |'invasione prematura” .

Conclusione: niente spinte inutili di Pedoni. Un

semi-principio da aggiungere ai tre gia menzionati?
Vedremo tra poco quanto spesso quest’ultimo sia
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Tempo senza spazio

Da qui definiamo la funzione dei Pedoni in
apertura: “Occupare e controllare il centro e di
aprire le linee per lo sviluppo dei pezza” Ponzetto,
Scuola di scacchi, Mursia 1981. Ancora “(i
Pedoni) ... devono formare uno scudo che serva a
proteggere la posizione di sviluppo di un pezzo
dall’ attacco dei Pedoni avversari”.

Da Pachman, op.cit.:

1.e4 g6 2.d4 Ag7 3.Cf3 b6 4.Ad3 Ab7 5.0-0

#ll

rnlgklnr/pbppppbp/1p4pl/8/3PP3/3B1N2/PPP2PPP/RNBQ1RK 1 b
kg-04

“I nero non ha per niente trascurato il suo
sviluppo; ha mobilitato i suoi Alfieri nel piu breve
tempo possibile. Tuttavia egli s trova di colpo di
fronte a difficili problemi; la continuazione dello
sviluppo dei suoi Cavalli in f6 e c6 deve sempre
tenere presente il fatto che quei Pedoni bianchi
possono minacciarli con le loro spinte (e5 oppure
d5). Qual e dungue propriamente |'errore che il
nero ha commesso? Egli ha preso in considerazione
solo il fattore tempo, ma ha trascurato il fattore
spazio. Ha lasciato mano libera al bianco al centro
della scacchiera, senza aver ottenuto un qualche
compenso per cio. Il significato dell’ occupazione
del centro € collegato alla necessita dello sviluppo
del pezz ai quali deve essere assicurato uno spazio
sufficiente”.

LR

Elargite cattiveria

“Can we imagine a game in which the players
spend some time simply bringing out their pieces
and then look round to see where they stand and
what they should he doing next? Of course not. It is
natural that White, as the ‘first player’ should
generally try to keep ahead of his opponent in
development, to seize the centre and to create the
first threats’ A.Yusupov, in Dvoretsky and
Y usupov, Opening Preparation, Batsford, 1994

E che il vostro gioco in apertura sia attivo. Come
dice Artur, non tirate fuori i pezzi solo “perché si
deve fare cosi”. Sviluppare significa si tirare fuori i
pezzi, ma con criterio. Altrimenti il bianco
giocherebbe ad occhi chiusi e4-d4-Cf3-Cc3, fuori
gli Alfieri e via con I'arrocco. Bisogna vedere cosa
risponde il nero. E non lasciarsi andare ad attacchi
sconsiderati non significa giocare remissivi. Non
siate avari di minacce. Minacce naturalmente non
fini a se stesse. Ancora Evans: Non portate una
minaccia solo per il gusto di portarla,a meno che
non vediate proprio niente di meglio. Il fine di una
minaccia € di ottenere un vantaggio di qualche
genere, e di lasciare la vostra posizone in una
condizione migliore di quella in cui era prima (e
guesto vale per tutte etre le fasi della partita).

Esaminiamo la seguente apertura (note di Evans):

l.e4e52.Cf3h6

guesta mossa non ha nessun effetto né sullo
sviluppo né sul centro. Come si incaricadi punirlail
bianco? semplicemente eseguendo la minaccia.

3.Cxeb

il nero deve ora lottare per riprendersi il pedone, se
non vuole rimanere in svantaggio di materiale senza
alcun compenso.

3...De7 4.d4 d6 5.Cf3 Dxed+ 6.Ae2



rnbakbnr/ppp2ppL/3p3p/8/3P3/5N2/PPPLBPPP/RNBQK 2R b
KQKg-05

il nero si € ripreso il pedone, ma a quale prezzo!
anche se il traito € a nero, il bianco ha un
incolmabile vantaggio di sviluppo. L'unico pezzo
sviluppato dal nero € la Donna, che s trova
comungue Su una pessima casa, ed € destinata ad
essere shallottata in giro per la scacchiera quando il
bianco sviluppera il Cavallo in c3. Il bianco a
contrario ha due pezzi leggeri gia sviluppati ed €
pronto ad arroccare sin dalla prossima mossa.
2..h6? ha fatto perdere parecchi tempi a nero.
Come spesso avviene, una mossa shagliata ne ha
portata un'altra. In una partita tra Maestri, la
posizione del nero verrebbe gia ritenuta perdente!

RN

Seguite Nunn

“How does a strong player come to lose in just 18
moves? | should know, because | have lost several
games just as quickly. If you want to lose a
miniature, then here are three helpful tips. First of
all, itisabig help if you are Black. Losing in under
20 moves with White requires a special talent which
few possess. Secondly, choose a provocative
opening in which you try to realise strategic
ambitions, but at the cost of backward devel opment
and delay castling. Thirdly, if something goes
dightly wrong, don't reconcile yourself to
defending a bad position — seek a tactical solution
instead! Don’t worry about the fact that tactics are
bound to favour the better developed side; just go
ahead anyway. Follow this advice and at least you
will get home early” (John Nunn).

Nella partita che esamineremo, il bianco ha seguito
la seconda e la terza prescrizione di Nunn. Note da
Mark Dvoretsky, School of Chess Excellence
4. Opening devel opments, Olms, 2003.

Makarychev — Dvoretsky
Partita di allenamento, Mosca 1970

1.4 g6 2.d4 Ag7 3.Cc3 c6 4.Cge2 d5 5.65

n #

rnbagk1nr/pp2ppbp/2p3pl/3pP3/3P4/2N5/PPPINPPP/R1IBQKBIR b
KQkg-04

Perché il bianco ha piazzato il Cavallo in e2? Con
questa struttura di Pedoni il nero prima o poi
giochera ...e6. Ma prima ha bisogno di liberare il
suo Alfiere di Donna. Se il bianco avesse giocato
Cf3, il nero avrebbe potuto giocare 5...Ag4. In
guesta maniera I’ Alfiere c8 del nero non ha buone
case dove puo essere sviluppato. Tuttavia il bianco
ha gia violato due principi fondamentali: rapido
sviluppo e controllo del centro. Il Cavallo in e2
blocca lo sviluppo dell’ Alfiere di Re e non controlla
I’importante casa €5. E il nero ovviamente ne
approfitta.

5...f6 6.Af4

Il bianco non vuole giocare f4, per non facilitare la
vitaall’ Alfiere di Donna del nero; tuttavia in questa
maniera non ha altro modo per difendere il Pedone
€b.

6...Cd7

Dato che non e possibile difendere il Pedone €5 o
spingerlo (7.e6? Cif8), il bianco decide di liquidarlo,
cedendo il centro e aiutando lo sviluppo dei pezzi
neri.

7.exf6

Il Pedone ‘€ ha eseguito tre mosse e ora scompare.
| suoi tempi spariscono. Ecco un esempio di
“divoratore di tempi”.

7...Cgxf6 8.Dd2 0-09.Cg3

Si puo capire il desiderio del bianco di far giocare i
suoi pezzi dell’ala di Re prima possibile. Ma non
eramigliore 9.3, coprendo le case g4 ed e4?

9...65
Quando si e in vantaggio di sviluppo bisogna aprire
energicamente il gioco (le linee).

10.dxe5 Cg4 11. Ae2



L’istintiva 11.Cxf2 don va per 12.0-0! (o addirittura
12.Tf1!). La mossa piu naturale & 11.Cdxe5, dato
che il bianco non puo arroccare (12-0-0? Cxh2!).
Naturamente il nero considera 12.f3, dopodiche Il
Cavallo non ha buone Case dove ritirarsi. Tuttavia
la sua posizione € cosi forte che egli pud senz’ altro
sacrificare materiale.

Cdxeb! 12.f3

Come prevede Nunn, Makarychev si butta in
complicazioni tattiche. Tuttavia, € difficile
suggerirgli qualcosa di buono. Se 12.h3 la via piu
semplice per concretizzare il vantaggio € 12...Db6.
La tagliente 12...Cxf2 & ugualmente buona: ad es.
12...Cxf2 13.0-0 Cxh3 14.gx3 Axh3 15.Tf2 Dh4. Il
bianco avrebbe ad esempio potuto giocare 12.Cd1.
Mave la sentireste di suggerirgli una mossa simile?

12...Txf4 13.Dxf4 Ah6
13...Db6 non andava bene per 14.Cd1!

14.Da4

Forse piu tenace risultava 14.Dd4 Ae3 (I’ Alfiere in
€3 e potente, mail Cavallo € piu pericoloso)

15.Da4 Af2+ 16.Rf1 Dh4 17.fxg4 Axg3.

Ce3 15.Cd1

15.Rf2 Db6 e ugualmente senza speranza. Ma ora,
prima di prendere il Pedone g2, & importante
assicurare la casa b6 per la Donna.

b5! 16.Db3 Cxg2+ 17.Rf2 Ah3
Il bianco abbandona, dato che non ¢’ e difesa contro
la minaccia di 18...Db6+. Se 18.Cfl, allora

o aa

KOpenings

E va beh, risponderete voi, ci spiattellate le solite
variantine di GM, ma noi? Giusto. E' arrivato il
momento di far parlare le vostre mosse. Di seguito
vi presentiamo qualche partita di torneo nella quale
il nero commette una qualche violazione dei
principi d’ apertura. Ad ogni partita abbiamo dato un
titolo relativo al principio violato. Le partite sono
illustrate fino alla fine in modo che possa essere
chiaro come il bianco (intenzionalmente scelto di
categoria superiore) approfitta delle mancanze
dell’ avversario.

Spazio e sviluppo

Casartelli,F (1811) - Pozzi,G (1440) [C34]
V Open Internazionale Crema, 03.09.2004

l.ed €5 2.f4 exf4 3.Cf3 Cc6 4.d4 d6 5.Axf4 Cf6
6.Cbd2 Ae7 7.Ac4 d5 8.exd5 Cxd5 9.Axd5 Dxd5
10.c4 Da5 11.0-0 0-0 12.a3 b5 13.b4 Db6 14.c5
Db7 15.d5 Cd8

#ll

B
r1bnirkl/paplbppp/8/1pPP4/1P3B2/PAN2/3N2PP/R2QIRK 1 w - - O
14

€' evidente che lo spazio di buona parte del campo
di battaglia appartiene a bianco. Il nero non solo
non ha terminato lo sviluppo, ma soffre di una
posizione rattrappita. 1| Cavallo d8 non € in una
buona casa, la Donna e chiusa nell'angolo.

16.Db3 a5 17.Ce4 Af5 18.Cg3 Dc8 19.Cxf5 Dxf5
20.Axc7 axb4 21.axb4 Txal 22.Txal Dg4 23.Ae5
Af6 24.Axf6 gxf6 25.Dc3 Cb7 26.Cd4 Rh8
27.Cxb5 Tg8 28.Dxf6+ Tg7 29.Ta8+ 1-0

Sinte inutili, sviluppo e controllo del centro

Saccani,E (1739) - Bignami,V (1532) [C71]
V Open Internazionale Crema, 03.09.2004

l.ed €5 2.Cf3 Cc6 3.Ab5 a6 4.Aa4 d6 5.h3 Ad7
6.c3 h6 7.0-0 Cf6 8.Tel g5 €' difficile giugtificare
gueste inutili spinte di Pedone. 9.d4 exd4 10.cxd4 il
centro appartiene a bianco. 10..Ae7 11.Cc3 b5
12.Ab3 g4

10



B
r2gk2r/2pbbp2/plnplnlp/1p6/3PP1pl/1IBN2N1F/PP3PPLY/R1BOQR1
K1iwkg-011

il nero continua nel suo gioco di spinta dei Pedoni.

Tuttavia non ha ancora arroccato. E non riusciamo a
suggerire un lato dove potrebbe arroccare. Ora
segue un esempio di sfruttamento del possesso del
centro, con il Re avversario non arroccato.

13.e5 Ch5 14.exd6 cxd6 15.Ch2 g3 16.Dxh5
gxh2+ 17.Rxh2 Th7 18.Ag5 d5 19.Cxd5 Db8+
20.Rgl Dd6 21.Axe7 Cxe7 22.Txer+ Rf8 23.Tael
Aeb 24.T 1xeb fxe6 25.Txh7 1-0

Sointe inutili e sviluppo

Villalba,F (1650) - Radaelli,P (1440) [C45]
V Open Internazionale Crema, 03.09.2004

1l.ed4 €5 2.Cf3 Cc6 3.d4 exd4 4.Cxd4 Cxd4 5.Dxd4
d6 6.Cc3 Cf6 7.Ag5 Ae7 8.Ad3 Ae6 9.0-0 h6
10.Ad2 a6 11.Cd5 c5 le spinte dei Pedoni ‘a e ‘cC’
sono delle perdite di tempo. 12.De3 Cxd5 13.exd5
Axd5 14.Tael Ae6 il nero ha guadagnato un
Pedone ma sta ritardando l'arrocco e questo €
shagliato. Il bianco sfruttera il suo vantaggio di
sviluppo. 15.Dg3 g5

r2gk2r/1p2bp2/p2ph2p/2p3p1/8/3B2QL/PPPB1PPP/ARRK 1 w k(q -
014

guesti Pedoni sembra che si spingano da soli. La
posizione del nero, che non ha arroccato, € una
miniera di buchi. Confrontate lo schieramento dei
Pedoni bianchi con quello dei neri.

16.Ac3 Tg8 17.Ah7 Ac4 18.Axg8 Rd7 19.Ah7
Axfl 20.Txfl Rc7 21.Tel Dd7 22.Ad3 Te8 23.Df3
f6 24.Af5 Dd8 25.Dd5 b5 26.Aa5+ 1-0

Sinte inutili

Villalba,F (1650) - Pampaluna,E (1440) [C45]
V Open Internazionale Crema, 04.09.2004

1.e4 €5 2.Cf3 Cc6 3.d4 exd4 4.Cxd4 Cxd4 5.Dxd4

d6 6.Cc3 Cf6 7.Ae3 g6 8.e5 c5
|
n #
B
r1bgkblr/pp3plp/3plnpl/2plP3/3Q4/2N1B3/PPP2PPP/R3KB1R w
KQkg-07

guesta spinta, come abbiamo gia visto, € un errore.
La Donna, quando necessario, Si attacca con i pezzi
enon con i Pedoni.

9.Df4 Ch5 10.De4 Ae6 11.Ab5+ Re7 12.Dxb7+
Ad7 13.exd6+ Re6 14.Dd5+ Rf6 15.Ag5+ 1-0

Sviluppo

Lettieri,G (1894) - Chinello,G (1681) [C45]
XXVI C.to Italiano Under 20 Bratto, 24.08.2003

l.ed e5 2.Cf3 Ccb 3.d4 exd4 4.Cxd4 Ac5 5.Ae3
Cxd4 6.Axd4 Axd4 7.Dxd4

11



n #

N
r1bgk1nr/pppplppp/8/8/3QP3/8/PPP2PPP/RN2KB1R b KQKg - 0 6

riassumiamo cosa €' successo: sia il bianco che il
nero hanno cambiato i primi pezzi sviluppati,
perdendo i tempi che quei pezzi avevano con 6. E'
come se cominciassero a giocare ora. C'e' da dire
perd che il bianco ha un ottimo Pedone centrale e la
Donna in posizione éttiva.

7...Cf6 8.e5 De7 9.Ae2 Cg8 10.Cc3 ¢6 creando un
pericoloso buco in d6. ora la differenza di sviluppo
cominciaafarsi palpabile:

n #
N
riblkl1nr/pplpgppp/2p5/4P3/3Q4/2N5/PPP1BPPP/R3K 2R w KQK(J -
09

11.Ce4 il bianco vede subito il buco, e giustamente
ritarda l'arrocco.
11...f6 12.Cd6+ Rf8 13.f4 b5

B
r1b2knr/p2pqlpp/2pN1p2/1p2P3/3Q1P2/8/PPP1B1PP/R3K2R w KQ
-012

il Cavallo bianco € una spina nel fianco del nero,
che ricorre amosse dubbie per cercare di tirare fuori
| suoi pezzi (in questo caso I'Alfiere).

14.0-0 Ch6

il nero sta facendo i salti mortali per tentare un
abbozzo di sviluppo, ma €' troppo tardi. Il bianco
non deve fare altro che raccogliere la vittoria che il
nero facadere aterra

15.a4

una buona mossa, che mira ad aprire la grande
diagonale bianca. Il nero non pud permettersi di
aprire la colonna ‘a perché le sue torri non sono
collegate (conseguenza del suo mancato sviluppo).

15...Cf7 16.Cxf7 Dxf7 17.axb5 cxb5 18.Af3 d5
19.Axd5 Aeb 20.Axa8 Acd 21.Txa7 Dg6 22.Dd6+
Rg8 23.Ad5+ Axd5 1-0

Sviluppo

Decataldo,A (1794) - Brunello,R (1480) [C44]
XXX C.to Italiano femminile Bratto, 21.08.2003

l.ed4 €5 2.Cf3 Cc6 3.d4 exd4 4.Acd Ac5 5.c3 Df6
6.0-0 dxc3 7.Cxc3 Cge7

#ll

B
r1blk2r/ppppnppp/2n2g2/2b5/2B1P3/2N2N2/PP3PPP/R1IBQ1RK 1
wkqg-06

anche in virtu del Pedone ceduto, il bianco ha un
miglior sviluppo,

8.Cd5 s minaccialacasacy.

8...Cxd5 9.exd5 Ceb

una svista che poteva essere evitata, ma il Cavallo
piazzato in altre case non avrebbe risolto i suoi
problemi: Re non arroccato, Alfiere di Donna
ancora nella casa di partenza.

12



10.Cxe5 0-0 11.Cf3 d6 12.Dc2 Agd 13.Cg5 g6
14.Ce4 Dh4 15.Ag5 Dh5 16.Cf6+ 1-0

Donna fuori troppo presto

Marchiano,N (1675) - Cattaneo,D (1441) [C10]
V Open Internazionale Crema, 06.09.2003

1.e4 €6 2.d4 d5 3.Cd2 dxed 4.Cxed Dd5

guesta non € una buona mossa. La Donna fuori
troppo presto pud essere attaccata dai pezzi con
guadagno di tempi. Inoltre il Cavallo bianco non
corre alcun pericolo.

5.Cg3 Ab4+ € meglio non sviluppare i pezzi in
case da cui possono essere attaccati.

6.c3 Aa5 7.Dg4 g6 8.Cf3 Cf6 9.Dh4 Ch5 10.Ah6

n #
N
rnbl1k2r/ppp2plp/4plpB/b293n/3P3Q/2P2NN1/PP3PPP/R3KBIR b
KQkg-09

una posizione curiosa: Alfiere, Donna e Cavallo
sulla stessa traversa, in case tutto sommato poco
utili. | pezzi del bianco sono molto piu attivi.
10...Cxg3 il Cavallo se ne & andato da una casa
inutile per eseguire una brutta mossa. |l nero fa
aprire la colonna ‘h’ e il Re nero per il momento
non sembra poter arroccare lungo.

11.hxg3 c6 il nero insiste in mosse inutili. La
conclusione €' scontata

12.Ag7 Tg8 13.Dxh7 Txg7 14.Dxg7 Re7 15.Ad3
e5 16.Cxe5 Ae6 17.Cxg6+ Rd6 18.Df8+ Rc7
19.Cf4 Dxd4 20.Cxe6+ fxe6 21.Th7+ Rb6 22.0-0-
0 Dd5 23.Afl Dxa2 24.Dd8+ Rcb 25.Dd4#

Sviluppo, mancato arrocco

Sadzikowski,D - Marguerettaz,D [C44]
C.to Europeo U10 Budva SCG, 17.09.2004

1l.e4 e5 2.Cf3 Cc6 3.d4 exd4 4.Ac4 Acb 5.c3 dxc3
6.Axf7+ Rxf7 7.Dd5+ Re8 8.Dxc5 d6 9.Dxc3

n #
N
r1bgk1nr/ppp3pp/2npd/8/4P3/2Q2N2/PP3PPP/RNB1K 2R b KQK( -
08

guesto exploit con I'Alfiere e la Donna €' servito a
rovinare l'arrocco del nero. Un giocatore esperto,
vedendo ora la posizione senza il Pedone 7 e
I'Alfiere di Re bianco chiederebbe: "il Re nero ha
mMOosso, non e vero?"

9..Cf6 10.0-0 De7 11.Tel Cxed

B
r1blk2r/ppplglpp/2np4/8/4n3/2Q2N2/PP3PPP/RNB1R1K1 w kq - O
10

una mossa d'istinto, che tuttavia perde la partita. Il
nero aveva due grossi problemi: il Re a centro e
I'Alfiere la sviluppare. E s € deciso a fare
tuttaltro... ora il povero Cavallo non avra tregua e
sulla casae4 si scatenera di tutto.

12.Dc4 Af5 13.Chd2 Ce5 14.Dad+ b5 15.Dxb5+
Ad7 16.Db4 Cxd2 17.Cxd2 g5

13



B
r3k2r/p1pbg2p/3p4/4nlpl/1Q6/8/PPINIPPP/RIBIRIK1 w kq - 0 16

€ buffo, ma il posto del Cavallo in e4 € stato
sostituito dal... Cavallo in €5! non sara che qualcosa
non va in quella colonna e in quel Re non
arroccato?

18.Cc4 eseguita non certo per attaccare il Cavallo,
ma per liberare la diagonale all'Alfiere. Ora la
mossa 17...05, eseguita per impedire f4, risulta
vana.

18...h6

B
r3k2r/p1pbg3/3p3p/4n1pl/1QN5/8/PP3PPP/RIBIR1K 1 w kq - 0 17

19.f4 ora il nero deve cedere la casa €5, e tutto
crolla

19...gxf4 20.Axf4 Df6 21.Cxe5 dxe5 22.Axe5
Db6+ 23.Dxb6 axb6 24.Axh8+ 1-0

Houston, abbiamo un problema
(conricetta)

Ingredienti

300 grammi di farina0;

un cubetto di lievito di birrg;

un cucchiaino di sale;

un pizzico di bicarbonato;

due cucchiaini di curry in polvere;

mezzo bicchiere di olio extravergine di oliva;
acquag.b.

un libro di problemi a scelta.

#

#2
A.Mari, 1 Pr. “Good Companion”, 1924

K 7/1N2Qp2/8/plpbbrpl/Rq2kB2/1p2p3/4N1PL/3RA W - - 0 1

Dovevo preparare il pane a curry e, come sempre
accade quando devo impastare qualcosa, tirai fuori
il librone dei problemi. Lo aprii acaso e vi trovai il
diagramma soprastante.
Sciolsi il lievito di birrain mezzo bicchiere d acqua
tiepida e in unaterrina mescolai la farinacon il sale
e il bicarbonato. Constatai che il Re nero e in stallo,
la Donna nera € inchiodata sul Re, e cosi pure
I’Alfiere €5. A sua volta il Cavallo bianco e
inchiodato sul Re. Versai |'acqua nella terrina con
la farina e comincia ad impastare. La mossa
istintiva Txb4+ non portava a nulla. 11 matto con la
Torre d1 non é possibile per la presenza del Pedone
e5. L’Alfiere f4 non pud dare matto. Mentre
versavo lentamente |’olio nellaterrina conclusi che
il matto pud essere dato dalla Donna, dal Cavallo in
€2 e dal Cb7. Per dare matto il Cb7 deve essere
schiodato. Questo potrebbe essere fatto dalla
Donna. Continuai ad impastare, sporcandomi gli
occhiali. Sovvenni che una mossa deve portare una
minaccia di matto. La Donna per schiodare il
Cavallo dovrebbe adescare I'Alfiere in una casa
bianca. Saltava agli occhi 1.De6, minaccia 2.Dxd5.
Quindi 1.De6. Se 1...Axeb, 2.CxXCc5#.
Cercando di soffiarmi il naso mi impastai meta
faccia di farina. Purtroppo su 1.De6 c'e 1...Axb7+
14



e il matto in due non riesce. Scartai la schiodatura
del Cavallo. Rimaneva il matto di Donna o di
Cavallo e2. Cominciai ad aggiungere il curry
al’impasto.
Mi accorsi che la Donna deve stare a guardia di b7,
se volevo che la prima mossa non fosse uno scacco.
Rimaneva il Ce2. per generare una minaccia di
matto in ¢3 (casa molto probabile), & necessario che
il Ce2 venga alleggerito dei compiti di guardia su
f4. Visional matti possibili:

a) 1.Cg3: scartato per 1...Rxf4.

b) 1.Cc3: scartato per 1...Rxf4.
Le case di contenimento del Re nero sono d4 e f4.
d4 é gia guardata da... da chi? Dall’ Alfiere. Quindi
1.Ag3, minaccia 2.Cc3#.
Allora,1.Ag3:

a) sel...Ab7 2.Dxb7#

b) sel...Dd4 2.Cc3

c) sel...Ae6 (schiodal’ Ae5 per difendere c3)
2.Cc5#;

d) sel... Ac4 (schiodalaDb4 per difendere
c3) 2.Cd6#;

e) sel...c4 (schiodalaDonna) 2.Td4#;

f) sel...Tf6 2.Dxe5#;

0) sel...Tf4(liberalacasaf5 per il Re)
2.De5# .

Imburrai una teglia e cominciai a disporci
I’impasto. Mossi mentalmente |’ Alfiere in g3. Dopo
aver coperto lateglia con un panno, mi accorsi che,
la Torre con 1...Tf4 chiudeva la linea di difesa
dell’ Alfiere.

Quindi 1.Ag3 non andava bene. Eppure mi pareva
di essere sulla buona strada. ...

Soluzione alafine.

Fate la vostra mossa !

La prima partita & stata vistain FICS. Le successive
due sono state pescate dai newsgroup statunitensi
(abbiamo scelto il gambetto di Re perché sia
tatticamente che per quanto riguarda il trattamento
in fase di apertura € una delle piu istruttive).
Seguono, fresche fresche, alcune loro partite (CIA
2005). Le rimanenti, non commentate, Sono vostre!
Soluzioni allafine.

1- FICS 2005

l.ed e5 2.f4 exf4 3.Cf3g54.h4

“I"unica mossa che permetta di conservare un certo
vantaggio” (Fischer). “4.h4 ha il vantaggio di
forzare 4...g4 indebolendo la struttura pedonale
nera del lato di Re’ (Gallagher). “L’idea di questo
gambetto, é I'attacco sulla colonna ‘f’, lungo la
guale le case f6 ed f5 sono state indebolite dalla
spinta g5, dato che il Pedone ‘g’ non pud piu
molestare un pezzo bianco che si collocasse in una
delle due case. Se il bianco vuole giocare
posizionalmente nelle spirito del gambetto di Re,
deve prima di tutto liberare la colonna ‘f’
rimuovendo il Pedone in f4. La continuazione
posizionale & quindi 4.h4 per minare g5, che
difende il Pedone f4” (Reti).

04 5.Ce5 d5 6.Ab5+

guesta mossa, che pure sviluppa un pezzo, non €
buona per varie ragioni:

1) L'Alfiere pud essere scacciato da b5 con un
Pedone e il bianco dovra sprecare un tempo per
riposizionarlo;

2) il Pedone e4 €' indifeso, ed € un Pedone centrale,
molto importante;

3) il Cavallo in €5 € indifeso e il nero potra
attaccarlo con guadagno di tempo e sviluppo. Le
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due continuazione qui comunemente utilizzate
sono:

a) 6.d4 Cf6 7.Axf4 Cxed 8.Cd2 Cxd2 9.Dxd2 Aeb
10.0-0-0;

b) 6.exd5 Dxd5 7.De2 De6 8.d4 f3 9.gxf3 gxf3
10.Dxf3 Cc6 11.Ae3 Cxe5 12.dxe5 Dxe5 13.Cd2
Aeb 14.0-0-0.

6...c6 7.Ae2 h5

il bianco harisistemato I'Alfiere nella casa a lui piu
utile, e il nero giustamente difende il Pedone g4
attaccato due volte.

8.0-0 dxed 9.Txf4

il bianco ha lasciato il centro a nero, e questo ci
sembra un primo errore. Ma assai piu grave €
guesta ultima mossa. Una particolarita difensiva del
gambetto di Re €' il controllo dei pezzi indifesi 1a
dove la Donna puo dare scacco lungo la diagonale
ar-gl (la famigerata “diagonale del doppio
scacco”).

9...Dd4+ 10.Rh1 Dxe5
il bianco ha un pezzo in meno, ma con una simile
superioritadi sviluppo voi abbandonereste?

11.d4 Dd5 12.Cc3 Dd6 13.Txed+ Aeb 14.Af4 DA7
le ultime mosse del bianco hanno giustamente
sfruttato la posizione esposta della Donna nera
attaccandola e nel contempo sviluppando pezzi.

15.d5
Si confronti questa sorta di “break move
mossa n.12 della partita Tolush — Alatortsev.

'L con la

rn2kbnr/pplqlp2/2p1b3/3P3p/4RBpP/I2N5/PPP1B1PTY/R2Q3K b kg -
014

Come muovereste avendo i neri?

! Col termine di break move solitamente ci si riferisce ad una
spinta di rottura contro una catena di Pedoni. In questo
contesto e riferita ad una spinta di apertura di linee, non
necessariamente contro altri Pedoni.

2 - Baker - Martin [C34]
Paul Morphy Club Tournament, luogo e data
SCONOSCiuti

1l.e4 &5 2.f4 exf4 3.Cf3 h6
il nero intende costruire una catena di Pedoni sulla
diagonale h6- f4.

4.d4 g5

a questo punto il bianco ha scelta tra
5.Cc3,5.h4,5.93. E' stato anche provato 5.Ac4. Cc3
sviluppa e h4 e g3 ataccano la falange dei Pedoni.

5.93 fxg3 6.hxg3

(6.Cc3 gxh2 7.Txh2 Ag7 8.Ac4 d6 9.Cxg5 hxg5
10.Txh8 Axh8 11.Dh5 con forte attacco (Olthof,R -
Boog,S corr, 1981).

6...Ag7

una mossa haturale per il nero con i Pedoni dell'ala
di Re avanzati. Mette sotto osservazione il centro di
Pedoni del bianco.

7.Cc3

una mossa di sviluppo che tuttavia impedisce la
spinta del Pedone ‘c’, che in queste posizioni, con
I'Alfiere nero in g7, serve a difendere il Pedone ‘d’.
In alternativa si pud giocare 7.c3 d6 8.Ae3 Ag4
9.Cbd2 Cf6 10.Db3.

7...d6

il nero prepara un'eventuale Ag4. E' quindi
necessario difendere il Pedone d4 per poter liberare
la Donna dalla sua difesa.

8.Ae3
oppure 8.Ac4 Cf6 9.Dd3 Cc6 10.Ae3 Cas 11.0-0-0
etc. (Grischuk,A-Lunev,A/ch-RUS KO 1999)

8...Cc6 9.Dd2
preparando l'arrocco lungo, tipico di queste
posizioni.

9..Ag4 10.Ae2 Dd7 11.0-0-0 0-0-0 12.Rb1

una "move passes’, come la definisce il bianco. A
noi piace lapiu attiva 12.d5. Ad esempio 12.d5 Cb4
13.a3 Axc3 14.bxc3 Cab6 15.Dd4 Ce7 16.Dxar.

12..f5
questo € un errore. Il nero non sviluppa (c'e il
Cavallo ancorain g8).

13.exf5 Axf5 14.d5 Cbh4 15.Cb5
16



il bianco qui scrive: "l was playing so quickly... one
main reason for my errors lately is because I'm
more interested in my own threats than my
opponents'. Ovviamente (I’ avete visto, vero?) c'e
da difendere la casa c2. La mossa, non bella, che
avrebbe difeso il bianco era 15.Cel.

15...Axc2+

qui il bianco scrive: "Now black should have
captured with the Knight". Ma noi, avendo i neri,
avremmo ugualmente giocato la mossa del testo.
Dopo il cambio dell'Alfiere con laTorrerimane si il
Cavallo in presa, ma anche I'Alfiere in €3 del bianco
potrebbe rimanere poco difeso...

16.Ral Axd1 17.Txd1 Te8
migliore di 17...a85. Crea spazio per il Re e attacca
I'Alfiere e3 (difesaindirettadel Cavallo b5).

18.Cxar+

11 #
2k1r1nr/Nppg2bl/3p3p/3P2p1/ In6/4BNPL/PP1QBI/K2R4 b - - 0 17

Come muovereste avendo i neri?

3 - Rob Millette - Carl [C34]
luogo e data sconosciuti

l.ed €5 2.f4 exf4 3.Cf3 d6

Da Gallagher, Winning with the King's gambit,
Batsford, 1992% “Dopo la sua famosa sconfitta
contro Spassky al Mar del Plata 1960, il grande
Bobby (Fischer) decise di confutare il gambetto di
Re. Nel'estate del 1961, |'American Chess
Quarterly pubblico la sua analisi. “Una mossa di
attesa di alta classe”, descrisse la mossa 3...d6.

2| titolo & fuorviante. Trattasi di un ottimo testo con partite
complete estesamente commentate e con illudrate le idee che
stanno ala base delle principali varianti del gambetto di Re.

Il punto cruciale della variazione in esame arriva
dopo le mosse 4.d4 g5 5.h4 g4. 1l bianco non ha la
possibilita di effettuare 6.Ce5, come nel gambetto
KieseritzZky. D’altra parte il bianco pud giocare
6.Cg5 (che non raccomando) o ritornare, con una
mossa dall’aria piuttosto triste, con il Cavallo in
gl, dopodiché sulla scacchiera appare una
posizione alquanto comica — dopo sei mosse
nessuna delle due parti ha tirato fuori alcun pezzo
dalle retroviel. Al momento, il nero ha un Pedone
in piu, ma il suo Pedone in f4 & alquanto debole e,
se il bianco manovra per ristabilire la parita
materiale senza alcun effetto collaterale, il lato di
Re indebolito del nero non gli dara un gioco
facile’.

4.d4 g5 5.h4 g4 6.Cgl fin qui tutto teorico. Qui il
bianco dice: "if white can snipe a black pawn, then
the center isgreat”.

6...Ah6
Il nero intende tenersi il suo Pedone ‘f’.

7.Cc3

"Il bianco sviluppa, tenendosi aperte varie
possibilita. Potrebbe ad esempio giocare Cge2 o
seguire un piano che prevede Dd3,Ad2 e 0-0-0”
(Gallaghe).

7...c6

“Il bianco controlla la casa d5 per poter essere in
grado di difendere il Pedone ‘f’ con la Donna’
(Gallaghe).

8.Ac4 piu utilizzata € 8.Cge2, che porta ad un gioco
complicato.  “Il  bianco  comprensibilmente
preferisce sviluppare I'Alfiere di Re prima di
giocare Ce2, ma rimane esposto a controgioco sul
lato di Donna’ (Gallagher).

8...Cf6 9.Cge2 Ch5 10.0-0 Dxh4

qui il bianco: " I looked at the impending ...g3 and |
decided | had tactics for a couple of moves to stop
it.."

11.Cxf4 Cxf4

se 11...g3 12.Dxh5

Invece di 11.Cxf4 sembra preferibile 11...Cg3
12.Tel Dhl+ 13.Rf2 Dh4.

12.Axf4 0-0
se 12...g3 13.Axf7+ Rxf7 14.Axg3+

13.Axh6 g3
...S0, finally black getsin g3, but now I'm OK:
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1) the center belongs to white

2) I'll be hitting 7 soon...and hard!

3) | have decent development

4) the Queen check gets black nothing...aswe'll see.

14.Tf4

interessante € la "selvaggia' 14.Txf7 Txf7
15.Axf7+ Rxf7 16.Df3+ Rg6 17.Ae3 Dh2+ 18.Rf1
Dhl+ 19.Agl Dh4 20.Ce2

14..Dxh6 15.Df3 Dh2+ finamente il nero €
riuscito a dare questo benedetto scacco... servira a
gualcosa?

16.Rf1

rnb2rk1/pp3p1p/2ppd/8/2BPPR2/2N2QpL/PPP3PY/RAK2 b - - 0 15

Come muovereste avendo i neri?

4 - Cacco - Scalcione [E6B]]
65 Campionato Italiano Assoluto Cremona, 2005

1.d4 Cf6 2.Cf3 g6 3.c4 d6 4.Cc3 Af5 5.g3 Ced
6.Cd2 Cxc3 7.bxc3 c5 8.Db3 Dc8 9.Ag2 Ccb
10.dxc5 dxc5 11.Db5 Ag7 12.Ab2 0-0 13.0-0 Cd8
14.Cb3 b6

#ll

rlqnlrk1/p3ppbp/1pdpl/1Qp2b2/2P5/ INP3PL/PB2PPBP/RARK 1 w -
-013

Come muovereste avendo i bianchi?

5- Borgo - Ross [A10]
65 Campionato Italiano Assoluto Cremona, 2005

1.c4 f5 2.3 Cf6 3.Ag2 Cc6 4.d4 €5 5.dxe5 Cxe5
6.Dc2 Ac5 7.Ch3 0-0 8.0-0 d6 9.Cc3 a5 10.b3 Rh8
11.Ab2 De8 12.Tadl Tb8 13.Cb5 Cfg4 14.Dd2
Dh5 15.Dg5 Df7 16.Ad5 h6 17.Dh4 Dd7 18.Cf4
Tf6 19.Cd3 Cxd3 20.Txd3 Tg6 21.Cd4 c6 22.Ag2
De8 23.63

#ll

1rb1g2k/ 1p4pL/2pp2rp/plb2p2/2PN2nQ/1P1RP1PL/PB3PBP/SRK 1
b--022

Come muovereste avendo i neri?

6 - Scalcione - Pizzuto [ D35]
65 Campionato Italiano Assoluto Cremona, 2005

1.Cf3 d5 2.d4 Af5 3.c4 e6 4.Cc3 Cf6 5.Ag5 c6
6.cxd5 exd5 7.Axf6 Dxf6 8.e3 Cd7 9.Ad3 Ad6
10.Dc2 Axd3 11.Dxd3 0-0 12.0-0 Tfe8 13.Tab1l
De7 14.a3 a5 15.Cd2 Cf6 16.h3 Ced 17.Ccxed
dxed 18.De2 f5 19.Tbel Ac7 20.f4 exf3 21.Txf3
Dd6 22.Cfl g6 23.Dc4+ De6 24.Tcl Tad8 25.b3
Td5 26.Tc2 Rg7 27.Tcf2 Te7 28.a4 Ab6 29.Dc3
Dd6 30.Cd2 Ac7 31.g3 De6 32.Dal Td8 33.Df1
Tde8 34.Dg2 Dd5 35.Cf1 Ted 36.Th2 Ad6 37.Df2
Ac7 38.Tbl Ad8 39.Cd2 T4e7 40.Tfl b5 41.g4
Rh8 42.Tcl Ab6 43.gxf5 Txe3 44.Txe3 Txe3
45.fxg6 hxgb
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7k/8/1bp3pL/pplad/P2P4/1P2r2PI3N1Q2/2R3K 1 W - - 0 44

Come muovereste avendo i bianchi?

7 - Manca - Contin [C18]
65 Campionato Italiano Assoluto Cremona, 2005

l.ed e6 2.d4 d5 3.Cc3 Ab4 4.5 c5 5.a3 Axc3+
6.bxc3 Ce7 7.Dg4 0-0 8. Ad3 Da5 9.Ad2 Cbhcb6
10.Dh5 Cg6 11.Cf3 Cce7 12.0-0 c4 13.Ae2 16
14.exf6 Txf6 15.Ag5 Tf5 16.Ch4 Dxc3 17.Cxf5
Cxf5 18.Ag4 Cxd4 19.Tael Cxc2 20.Txe6 Ad7
[20...Axe6 21.Axe6+ Rh8 22.Af5 Cf8 23.Tcl]
21.Tcl

r5k1/ppLb2pp/4R1n1/3p2BQ/2p3B L/P1g5/2n2PPPI2R3K1 b - - 0 20

Come muovereste avendo i neri?

8 - Ronchetti - Scalcione [ C41]
65 Campionato Italiano Assoluto Cremona, 2005

1.e4 d6 2.Cf3 €5 3.d4 exd4 4.Dxd4 Cf6 5.Cc3 Ae7
6.Ag5 0-0 7.0-0-0 Cc6 8.Dd2 Aeb 9.h4 a5 10.Del
Te8 11.65 Cg4 12.exd6 cxd6 13.Ad3 d5 14.Axe?
Txe7 15.Cg5 h6 16.Cxeb fxeb 17.Ae2 Cge5 18.f4
Cf7 19.Rb1 a4 20.a3 Cd6 21.g4 b5 22.Ca2 b4
23.axb4 a3 24.b3 Db6 25.95 Ced 26.Tgl Cf2
27.Td2 Cxb4 28.Af3 Cxa2 29.Rxa2 Ced

r5k1/4r1p1/ 192p2p/3p2PL/4nP1P/pP3B2/K 1PRA/AQIR1 w - - 0 28

come muovereste avendo i bianchi?

9 - Contin - Cacco [B10]
65 Campionato Italiano Assoluto Cremona, 2005

1.c4 c6 2.e4 d6 3.Cc3 €5 4.93 f5 5.d4 Ae7 6.dxe5
dxe5 7.Dh5+ g6 8.De2 Cf6 9.Ah3 fxe4 10.Ah6
Cbd7 11.0-0-0 Da5 12.Rb1 Af8 13.Ag5 Ag7 14.a3
0-0 15.Ae6+ Rh8 16.h4 Cc5 17.Axc8 Taxc8
18.Ch3 Tcd8 19.h5 gxh5 20.Axf6 Axf6 21.Dxh5
Dc7 22.b4 Ce6 23.Cxed Txd1+ 24.Txd1 Cd4 25.f4
Ag7

#

5r1k/ppg3bp/2p5/4p2Q/ 1PPANP2/PSPN/S/1K 1R4 W - - 0 24

come muovereste avendo i bianchi?

10 - Bruno - Godena [ D40]
65 Campionato Italiano Assoluto Cremona, 2005

1.d4 Cf6 2.Cf3 d5 3.c4 €6 4.e3 a6 5.Cc3 c5 6.a3
dxcd 7.Axc4 b5 8.Aa2 Ab7 9.0-0 Ae7 10.De2
Cbd7 11.Td1 0-0 12.e4 b4 13.e5 bxc3 14.exf6
Axf6 15.bxc3 cxd4 16.Cxd4 Dc8 17.Td3 Cch
18.Te3 €5 19.Cc2 Td8 20.Cel Df5 21.Tbh1l Ad5
22.c4 Aed 23.Th6 Ag5 24.t3 Axe3+ 25.Dxe3 Td1l
26.Ad2 Td8 27.fxed4 Cxed 28.Abl Txbl 29.Txb1l
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Cxd2 30.Dxd2 Dc8 31.Dc3 Dch+ 32.Rh1l h6
33.Cf3 e4 34.Cgl Df2 35.Del e3 36.Cf3 Da2
37.Tcl Dxa3

3r2k1/5ppl/p6p/8/2P5/q3pN2/6PP/2R1Q2K w - - 0 36

come muovereste avendo i bianchi?

11 - Scalcione - Ross [A41]
65 Campionato Italiano Assoluto Cremona, 2005

1.Cf3 d6 2.d4 Ag4 3.c4 Axf3 4.exf3 e6 5.Db3 Dc8
6.Cc3 Ce7 7.Ae3 g6 8.g4 Ag7 9.0-0-0 Cd7 10.Ae2
0-0 11.f4 c5 12.d5 exd5 13.Cxd5 Cxd5 14.Txd5
Cf6 15.Txd6 Cxg4 16.Thdl Cxe3 17.fxe3 Dh3
18.T6d3 b5 19.Af1 Df3 20.T3d2 bxcd4 21.Axc4d
Tab8 22.Axf7+ Rh8 23.De6

n #
1r3r1k/p4Bbp/4Q1pL/2p5/5P2/4Pq2/PPIR3P/2KR4 b - - 0 22

come muovereste avendo i neri?

12 - Arlandi - Ronchetti [ D10]
65 Campionato Italiano Assoluto Cremona, 2005

1.d4 d5 2.c4 c6 3.Cc3 €5 4.dxe5 d4 5.Ce4 Da5+
6.Ad2 Dxe5 7.Cg3 Cf6 8.Cf3 Dd6 9.Dc2 Ae7
10.0-0-0 0-0 11.Ac3 Df4+ 12.e3 dxe3 13.fxe3
Dxe3+ 14.Rb1 Ca6 15.Tel Dc5 16.a3 Dd6 17.b4
Ag4 18.Ce5 Aeb 19.Ad3 Tad8 20.h4 Tfe8 21.h5

h6 22.Thfl Cb8 23.Af5 Chd7 24.Axe6 fxe6 25.c5
Dc7 26.Dg6 T8

#

1n1rr1kl/pp2bppl/2pgbnlp/4ANB1P/1PPS/P1B3N Y/ 2Q3PL/ 1K 2RR2
b--022

come muovereste avendo i bianchi?

13 - Bruno - Manca [A39]
65 Campionato Italiano Assoluto Cremona, 2005

1.Cf3 Cf6 2.g3 g6 3.Ag2 Ag7 4.0-0 c5 5.c4 Ccb
6.d4 cxd4 7.Cxd4 0-0 8.Cc3 Cxd4 9.Dxd4 d6
10.b3 Cd7 11.Dd2 a5 12.Ab2 Cc5 13.Tacl Aeb
14.Aal Db6 15.Tfd1l Tfc8 16.Tbl Db4 17.De3
Db6 18.h4 Tc7 19.Cb5 Td7 20.Axg7 Rxg7 21.h5
Dd8 22.Cd4 Tc7 23.Td2 Ad7 24.Tbhd1 Df8 25.Af3
a4 26.hxg6 hxgb6 27.Rg2 axb3 28.axb3 Ta3
29.Th1l Rg8 30.Dg5 Cxb3 31.Td3 Cxd4 32.Dh4
Dg7 33.Txa3 g5 34.De4 g4 35.Ta8+ Tc8 36.Txc8+
Axc8 37.Dxe7 gxf3+ 38.exf3 Ce6 39.Dxd6 Df8
40.De5 Dg7 41.Db8 Df8 42.Tal Ad7 43.Ta8 Dxb8
44.Txb8+ Rg7 45.Txb7 Ac6 46.Th6 Cd4 47.g4
Rf6 48.Rg3 Re5 49.f4+ Red 50.f5 Re5 51.Tab f6
52.Ta3 Ce2+ 53.Rh4 Rf4 54.¢5 Cd4 55.Te3 Cf3+
56.Rh5 Ce5

8/8/2b2p2/2P1nP1K/5kP1/4R3/5P2/8 w - - 0 55

come muovereste avendo i bianchi?
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14 - Contin - Scalcione [ A29]
65 Campionato Italiano Assoluto Cremona, 2005

1.c4 €5 2.Cc3 Cf6 3.Cf3 Cc6 4.9g3 d5 5.cxd5 Cxd5
6.Ag2 Cb6 7.Tb1 Ae7 8.b4 f6 9.b5 Cd4 10.d3 Ae6
11.0-0 0-0 12.Cel Cd5

# # n
r2qlrk1/ppplblpp/4bp2/1P1np3/3n4/2NP2PL/P3PPBP/IRBQNRK 1
w--011

come muovereste avendo i bianchi?

15 - Ronchetti - Borgo [B31]
65 Campionato Italiano Assoluto Cremona, 2005

1.64 ¢5 2.Cf3 Cc6 3.Ab5 g6 4.0-0 Ag7 5.c3 Cf6
6.65 Cd5 7.4 cxd4 8.cxd4 a6 9.Ac4 Ch6 10.Ab3
0-0 11.Af4 d6 12.exd6 exd6 13.Cc3 Agd 14.h3
Axf3 15.Dxf3 Dd7 16.d5 Ce5 17.Dg3 De7 18.Tfel
Tfe8 19.Ad2 Dd8 20.Ce4 h6 21.Aa5 f5 22.Cd2 g5
234 Ced7 24.Te6 Dc7 25.Ab4 Cc5 26.fxg5 Cxeb
27.dxe6 Ad4+ 28.Rh1 Dg7 29.Cf3 Axb2 30.Td1
A€5 31.Cxe5 dxe5 32.Td6 f4

r3r1k1/1p4qL/pnlRP2p/4p1PL/1B3p2/ 1B4QP/IPSPL/7K w - - 031

Come muovereste avendo i bianchi?

16 Pili,E (1853) - Tomba,P (1637) [ C30]
XXXI C.to Italiano femminile Bratto , 20.08.2004

1.e4 €5 2.f4 d6 3.Cf3 Cc6 4.Ach De7 5.Cc3 Cf6
6.d3 Ad7 7.0-0 0-0-0 8.5 h6 9.a4 g6 10.fxg6 fxg6
11.Ch4 Dg7 12.Cd5 Cxd5 13.Axd5 Ae8 14.A€3

Rb8 15.Dd2 Ae7 16.Cf3 g5 17.b4 Cd4 18.05 Ah5
19.Da5 g4 20.Cxd4 exd4 21.Af2 Ag5 22.Ae6 Ae3

#ll

1k1r3r/ppp3ql/3pB2p/QPSh/P2pP1pl/3Ph3/2P2BPP/RARK 1 W - - O
21
Come muovereste avendo i bianchi?

17 - Raffaldi,F (1736) - Bignami,V (1532) [C51]
V Open Internazionale Crema, 05.09.2004

1l.ed4 €5 2.Cf3 Cc6 3.Ac4 Ac5 4.b4 Axb4 5.c3 Aer

6.d4 exd4 7.cxd4 d6 8.Db3
|
n #
r1bgklnr/ppplbppp/2npd/8/2BPP3/1Q3N2/PAPPP/RNB1K 2R b
KQkqg-07

Come muovereste avendo i neri?

18 - Mosca,G (1452) - Pili,E (1759) [ C66]
XXX C.to Italiano femminile Bratto, 21.08.2003
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1.e4 €5 2.Cf3 Cc6 3.Ab5 d6 4.0-0 Ae7 5.Tel Cf6
6.c3 0-0 7.h3 h6 8.d4 exd4 9.cxd4 a6 10.Aa4 b5
11.Ac2 Ch7 12.Ae3 Cg5 13.Cbd2 f5 14.Cxg5
Axg5 15.Axg5 Dxg5 16.Cf3 Df6 17.e5 dxe5
18.dxeb

rib2rk1/2p3p1/pln2qlp/1p2Pp2/8/5N1P/PPB2PPY/R2QR1K1 b - - 0
17

Come muovereste avendo i neri?

19 - Pili,E (1759) - Brunello,R (1480) [ C29]
XXX C.to Italiano femminile Bratto, 24.08.2003

l.e4 €5 2.Cc3 Cf6 3.f4 d6 4.Cf3 Ccb6 5.a3 Ae7
6.Ac4 Ag4 7.d3 Cd4 8.Ae3 Axf3 9.gxf3 Chb
10.fxe5 dxe5 11.0-0 Ag5 12.Axg5 Dxg5+ 13.Rh1
Cf4 14Tgl Dh5 15Txg7 Tf8 16.Cd5 Cxd5
17.Axd5 0-0-0 18.c3 Dxf3+ 19.Dxf3 Cxf3 20.a4 h6
21.Tf1 c6 22.Axf7 Cg5 23.Rg2 Txd3

#

2k2r2/pp3BRY/2p4p/4p1nl/P3P3/2Pr4/1PAK PISR2 W - - 0 22

Come muovereste avendo i bianchi?

20 - Romano,Z (1500) - Zanotti,L (1600) [ C41]
V Open Internazionale Crema, 05.09.2003

1.e4 €5 2.Cf3 d6 3.d4 exd4 4.Cxd4 a6 5.Ac4 Cf6
6.Cc3 Ad7 7.Ag5 Ae7 8.0-0 h6 9.Ah4 0-0 10.f4
Ag4 11.Dd3 Ad7 12.65 dxe5 13.fxe5 Cgd 14.Ag3
Ah4 15.h3 Axg3 16.Dxg3 b5 17.Ad5 c6 18.Af3
Ce319.Tf2 Cc4 20.Taf1 f5

#ll

rn1qlrkl/3b2p1/plpdp/1p2Pp2/2nN4/2N2BQP/PPP2RPL/SRK 1 w -
-019

Come muovereste avendo i bianchi?

21 - Romano,Z (1500) - Donnoli,G (1485) [ C42]
V Open Internazionale Crema, 06.09.2003

l.ed4 €5 2.Cf3 Cf6 3.Cc3 d6 4.Ac4 Ag4 5.d4 Aer
6.dxe5 Axf3 7.Dxf3 dxe5 8.Cd5 0-0 9.0-0 Cxd5
10.Axd5 c6 11.Ac4 Cd7 12.Ae3 Ag5 13.Tadl
Axe3 14.Dxe3 De7 15.Dd3 Tfd8 16.Dd6 De8
17.Dc7

# #ll

r2rq1k1/ppQ2ppp/1np5/4p3/2B 1P3/8/PPP2PPP/3R1IRK1 w - - 0 16

Come muovereste avendo i neri?

22



22 - Ruggeri,D (1714) - Menini,L (1486) [ C10]
V Open Internazionale Crema, 07.09.2003

l.ed e6 2.d4 d5 3.Cc3 c6 4.e5 ¢5 5.dxc5 Axc5
6.Cf3 Cc6 7.Ad3 Ad7 8.0-0 Dc7 9.Tel a6 10.Af4
Cge7 11.Ag3 Ch4 12.Af1 Cf5 13.Af4 Db6 14.Dd2
Cd4 15.Cxd4 Axd4 16.Ae3 Axe3 17.Txe3 0-0
18.Tg3

rdrk1/1p1blppp/pg2p3/3pP3/1n6/2N3RYPPPQLPPP/RABK1 b - - 0
17

Come muovereste avendo i neri?

23 - Cereda,L (1890) - D'Apa,M (1756) [ C28]
XXVI1I Open Corsico, 12.10.2003

1.e4 €5 2.Cc3 Cf6 3.Acd Cc6 4.d3 h6 5.Cge2 Acs
6.0-0 Ca5 7.Ab3 Cxb3 8.axb3 0-0 9.Ae3 Axe3
10.fxe3 d6 11.Cg3 Agd 12.Del d5 13.exd5 Cxd5
14.h3 Aeb 15.Cxd5 Axd5 16.e4 Aeb 17.De3 Dd4
18.Dxd4 exd4d 19.Cf5 Axf5 20.Txf5 a6 21.Tad
Tfd8 22.Td5 Txd5 23.exd5 Td8 24.Txd4

3r2k1/1pp2ppL/p6p/3P4/3R4/ 1PLP3PI 1PP3PL/6K 1 b - - 0 23

Come muovereste avendo i neri?

R-R-

Soluzioni di “come muover este?’

1- FICS2005

Se avete risposto 15...Cf6 sete nel giusto. Per il
bianco una buona mossa successiva pud essere
16.Dd4. Non €' invece buona 16.dxe6 per Dxdl+
17.Txdl Cxed. e il nero potrebbe rispondere
16...Ag7 (migliore di 16...Cxe4 a cui seguirebbe
17.Cxe4 e il bianco minaccia contemporaneamente
h8, e6, Cf6+.).

In partitainvece il nero catturo il Pedone:

15...cxd5 Morphy insegna (e I’ abbiamo anche detto
piu sopra) che quando s € in svantaggio di
sviluppo non bisogna aprire le linee. 11 bianco ha si'
un pezzo in meno, ma hatutti i pezzi (ad esclusione
della Torre in al) che lavorano. Il nero invece ha
ancora cinque pezzi nelle case di partenza, e questo
non va per niente bene.

16.Cxd5 non €' difficile vedere che il bianco
minaccia Cc7+. 16..Ae7 s sarebbe dovuto
difendere la casa c7 con Ca6. Ora tutto procede in
modo pressocche’ forzato. 17.Ab5 migliore
dell'immediata 17.Cc7. Ora se il nero cattura
I'Alfiere 18.Cc7+ €' letale.

17...Cc6 unica. 18.Cc7+ Rf8 (non € migliore
18...Rd8 19.Axc6 bxc6 20.Cxeb+)

19.Cxe6+ el nero abbandono.

S33
2 -Baker - Martin

Era necessaria 18...Rd8, a cui sarebbe seguito
19.Dxb4 Txe3 20.Tel.

Invece in partitail nero gioco 18...Rb8.

Questa mossa non ha senso e giustifica la variante
scelta dal bianco con 18.Car+. Invece di mettersi al
riparo, il Re si dirige proprio dove il bianco ha
indirizzato tutti i suoi pezzi di attacco. Anche da un
punto strettamente analitico, non €' difficile vedere
Cc6+ dopo che la Donna ha catturato in b5.
19.Dxb4 Txe3

il nero ricattura per ristabilire la parital di materiale.
Ma ora il bianco dispone di un forte atacco. (era
meno peggio 19...Ce7)

20.Cc6+ Rc8 ecco perche’ 18...Rb8 non andava
bene. Ora il Re nero non ha case di fuga.

21.Cfd4 qui il bianco scrive: " | wanted to play my
Queen to the afile, but 1 was worried about
LAXD2+, L Txe2+, and ...Queen-somewhere +
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stuff. So | decided to plug up the diagona."
Tuttavia vinceva subito 21.Aa6 e se ora 21...Axb2+
22.Dxb2 e dove va orala Donna nera?

21...Axd4 22.Dxd4 Txe2 23.Da7 qui il bianco
scrive: "no greedy rook grubbing for me", e gli
diamo ragione (se 23.Dxh8? De8 24.Cd4 Tel
25.Tbl Txbl+ 26.Rxbl Ded+ 27.Rcl Dxd5).
Tuttavia la mossa del testo non € la migliore. Si
doveva giocare 23.Da4 De8 24.Dg4+ Te6! 25.dxed!
Dxc6 26.e7+ Rb8 27.De6 Cxe7! 28.Dxe7 Te8 con
seguito, dobbiamo ammetterlo, favorevole al nero.
23...Dxc6 a questo punto il nero decide di suicidarsi
e ci dispiace, perche’ poteva uscire da questa
situazione in vantaggio, giocando 23...De8 24.Da3+
Rd7

24.dxc6 bxc6 25.Da6+ e il nero abbandona.

E % E 3
() E ()
3 - Rob Millette - Carl

Non s doveva assolutamente catturare la Torre,
bensi giocare 16...d5! chiudendo la vitale diagonale
a2-g8 17.Ad3 Dhl+ 18.Re2 Dxal 19.Dxg3+ Rh8
qui € preferibile il nero. La Donna, in caso di Tf1,
uscira per b2.

Invece il nero gioco:

16...Dh1+ (cheingordigial) 17.Re2 Dxal

qui il bianco: | saw all this, and had thought to
myself...he can't redly tke that rook, can he?'
18.Dxg3+

il bianco da qui in poi non gioca le mosse piu’ forti,
ma €' in grado di dare matto al re nero in tutte le
varianti. Certamente migliore era 18.Txf7 e matto
in poche mosse.

18...Rh8 19.Txf7 Tg8 20.Txh7+

Piu shrigativa € 20.Dg7+ Txg7 21.Tf8+ Tg8
22.Txg8#

20...Rxh7 21.Dxg8+ Rh6 22.Af7 Ag4+ 23.Dxg4

Il nero abbandona.

e P e

4 - Cacco - Scalcione [E6B]]

soluzione 15.Tfdl ad esempio; in ogni caso
qualcosa che controlli d7. Non va 15.Tadl per
15...Ah3.

In partitail bianco gioco

15.Axa8 Ad7 16.Ag2 Axb5 17.cxb5 Cb7 18.a4
Cd6 19.Cd2 h5 20.Tfel h4 21.e4 hxg3 22.hxg3
Ah6 23.Acl €5 24.Cf1 Axcl 25.Texcl Cc4 26.Af3

Rg7 27.Ae2 Cd6 28.f3 f5 29.Td1 Ce8 30.exf5 gxf5
31.a5 De6 32.axb6 axb6 33.Td8 Cc7 34.Td2 Df6
35.Td7+ Tf7 36.Txf7+ Rxf7 37.Ta7 Dd8 38.Tb7
f4 39.gxf4 exf4 40.Ch2 Dd6 41.Cg4 Rf8 42.Tb8+
Ce8 43.Tc8 Deb 44.Txe8+ Dxe8 45.Rf1 Da8 46.c4
Dal+ 47.Rf2 Dc3 48.Afl Dd2+ 49.Ae2 Rg7
50.Rfl Dcl+ 51.Rf2 Rg6 52.Af1 Rg5 53.Rg2
Db2+ 54.Cf2 Rh4 55.Ad3 Dd4 56.Af1 Dg7+
57.Cg4 Rg5 58.Ad3 Dh8 59.Ae4 Dh4 60.Ad5
Dg3+ 6LRfl Rh4 62.Re2 Dgl 63.Cf6 De3+

2o

5 - Borgo - Ross [A10]
soluzione 23...Tg5 (minaccia ThS).

In partita il nero gioco 23..Ce5 24.Tddl Tg4
25.Dh3 4 26.exf4 Txf4 27.9g4 Txgd 28.De3 Dg6
29.Rh1 Txg2 30.Tgl Txgl+ 31.Txgl Dd3 32.Df4
Ag4 33.f3 [33.Txg4 Cxg4 34.Dxg4d Dbl+]

33...Axd4 0-1
-

6 - Scalcione - Pizzuto [ D35]

soluzione 46.Txc6 Axd4 (46...Dxc6? 47.Dxe3)
47.Tc8+ Rg7 48.Tc7+ Rh6 49.Dh4+ eil bianco
continua a giocare.

in partitail bianco gioco 46.Tfl 46...Dg5+ 0-1

F S W Y
@O @ @

7 - Manca - Contin [C18]

soluzione 21...Axe6 22.Axe6+ Rh8 23.Af7 Ce5 el
nero € ancorain gioco.

in partita il nero gioco 21..Tf8 22.Te2 Aad
[22..Af5 23.Axf5 Txf5 24.Texc?] 23.Ae6+ Rh8
24 Axd5 Tf5 25.Dg4 Dd3 [25..Txd5 26.Dc8+]
26.Aed T8 27.Axd3 cxd3 28.Td2 Ab5 29.a4 Aa6
30.Tdxc2 dxc2 31.Txc2 b6 32.h4 Ce5 33.Dd4 Te8
34.Tc7 1-0

F S W Y
@O @ @
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8 - Ronchetti - Scalcione [ C41]

Soluzione, come in partita: 30.Axe4 dxe4 31.gxh6
€3 32.Tdg2 Dd4 33.Dal €5 34.fxe5 De4 35.e6 Rh8
36.Dc3 Taar 37.hxg7+ 1-0

9 - Contin - Cacco [B10]

Soluzione, come in partitaz 26.Chg5 h6 27.Dg6
hxg5 28.Th1+ Rg8 29.Cxg5 T16 30.Th8+ 1-0

> »
C@ @ O
10 - Bruno - Godena [ D40]

soluzione 38.Tc3 Da2 39.Dxe3 e se 39...Tdl+
40.Cgl.

In partita il bianco gioco 38.c5 38..e2 39.Cgl

58

11 - Scalcione - Ross [A41]

Soluzione, come in partitas 23..Db7 24.Axg6
Axb2+ 25.Rc2 Ag7 26.Ah5 ¢4 27.Tcl Db5 28.Td5
Dad4+ 29.Rd2 Th2+ 30.Rel Dxa2 31.Tf5 Td8
32.Td5Tg8 33. Af3 Ac3+ 0-1

B8
12 - Arlandi - Ronchetti [ D10]

Soluzione, come in partita 27.Cg4 Rh8 [27...Cxgd
28.Dxg7#] 28.Cxh6 [28.Cf5 exf5 29.Txe7 Tg8
30.Axf6] 28...Axc5 29.Txe6 Ad6 30.Chf5 Ch6
31.Te7 Dxe7 32.Cxe7 Axe7 33.Cf5 1-0

3383

13 - Bruno - Manca [A39]

soluzione 57.Txe5 Rxe5 58.Rg6 e si pud pattare.
Ad es.: 58...Ae4 59.f4+ Rxf4 60.Rxf6 Rxg4 61.Re5
AXf5 62.c6 Ac8.

in partita il bianco gioco 57.g5 57...Ae8+ 58.Rh6
fxgs [58...Cgd+ 59.Rg7 Cxe3 60.fxe3+ Rxf5
61.gxf6] 59.f6 Cgd+ 60.Rg7 Cxe3 61.c6 Cf5+
62.Rh7 Re5 63.c7 Cd6 64.Rg7 Re6 65.f7 Axf7
66.Rh6 Re5 0-1

14 - Contin - Scalcione [ A29]

Soluzione, come in partitar 13.Axd5 Axd5 14.e3
Cxb5[14...Cf5 15.e4; 14...Ce6 15.e4] 15.Txb5 Ac6
16.Tb1l f5 17.d4 exd4 18.exd4 b6 19.Cf3 Ab7
20.Tel f4 21.g4 c5 22.d5 Af6 23.Ce5 3 24.Ab2
Axe5 25.Txe5 Dh4 26.Ced T14 27.Cg3 Taf8 28.d6
Dxg4 29.Te7 T4f7 30.Df1 h5 31.h3 Dg6 32.h4
Dxd6 33.Txf7 Txf7 34.Tdl Dg6 35.Dc4 Rh7
36.Rh2 Ac8 37.Td6 Dg4 38.Dxg4 Axgd 39.Ced
Td7 40.Tc6 Rg8 41.Rg3 Rf8 42.Tc8+ Re7 43.Tg8
Re6 44.Txg7 Txg7 45.Axg7 Rf7 46.Ae5 Re7
47.Ab8 Rd8 48.Cf6 Aeb 49.a3 Rc8 50.Ae5 Rb7
51.Cxh5 b5 52.Rxf3 a5 53.Re3 b4 54.axb4 cxb4
55.Cf4 Af5 56.Cd5 Ra6 57.Rf4 Ac2 58.Ad6 Rb5
59.Re5 Ab3 60.h5 Axd5 61.Rxd5 a4 62.h6 1-0

583
15 - Ronchetti - Borgo [B31]

Soluzione, come in partita: 33.e7+ Rh8 34.Dh4 1-0

F S W Y
@O @ @

16 Pili,E (1853) - Tomba,P (1637) [C30]

Soluzione, come in partitac 23.b6 cxb6 24.Dxh5
Dc7 25.Ab3 Dc3 26.Axe3 dxe3 27.Dxg4 Thf8
28.Tael Dd4 29.De2 Txf1+ 30.Dxf1 1-0

17 - Raffaldi,F (1736) - Bignami,V (1532) [C51]

soluzione 8...Cf6 9.Axf7+ Rf8 e il nero puod
difendersi.

in partita il nero gioco 8...Ae6 9.d5 Cab 10.Dad+
c6 11.dxe6 b5 12.exi7+ Rf8 13.fxg8D+ Txg8
14.Axb5 cxb5 15.Dxb5 Th8 16.Df5+ Af6 17.Cg5
Re8 18.De6+ De7 19.Dxg8+ Rd7 20.Dxb8 Axal
21.Dxa7+ Re8 22.Dxa5 Db7 23.Cd2 d5 24.0-0 1-0

;S W Y
8 @ @
18 - Mosca,G (1452) - Pili,E (1759) [ C66]

soluzione 18..Df7 19.¢6 De7 con vantaggio
comunque del bianco.

25



In partita il nero gioco 18..De7 19.Dd5+ De6
20.Ab3 Dxd5 21.Axd5+ Rh8 22.Axc6 Th8 23.e6

58

19 - Pili,E (1759) - Brunello,R (1480) [C29]

Soluzione, come in partita: 24.Txg5 Td2+ 25.Rgl

Rc7 26.Tg2 1-0
5O

20 - Romano,Z (1500) - Zanotti,L (1600) [ C41]

Soluzione, come in partitac  21.exf6 Txf6 22.Ad5+
Rh8 23.Txf6 gxf6 24.Txf6 1-0

58

21 - Romano,Z (1500) - Donnoli,G (1485) [ C42]

Soluzione, come in partita 18.Txd8 [anche
18.Axf7+ Dxf7 19.Txd8+ Txd8 20.Dxd8+ Df8]
18...Txd8 19.Axf7+ Dxf7 20.Dxd8+ Df8 21.Td1 10

22 - Ruggeri,D (1714) - Menini,L (1486) [C10

Soluzione 18...f5 19.Dh6 (19.exf6 Txf6) Tf7 el
nero s difende.

In partita il nero gioco 18..Tac8 19.Dh6 g6
20.Th3 Tfe8 21.Dxh7+ Rf8 22.Dh8+ 1-0

58

23 - Cereda,L (1890) - D'Apa,M (1756) [ C28]

soluzione 24..Rf8, oppure 24..f5. Tuttavia il
vantaggio rimane del bianco. Ma c'é sempre
speranza di patta

in partitail nero gioco 24...c5 25.dxc6 1-0

3383

Soluzioni di “Houston, abbiamo un
problema”

1.Ah2. s2 1..Tf4 2.Cg3# . Le dltre varianti come
per 1.Ag3. Tuttavia, dopo aver sfornato il pane al
curry (ottimo fra I'altro), mi accorsi che il bianco
puo giocare anche 1.Ra7 ed ora:

1...Dxa4 2.Cxc5#,
1...c4 2.Td4#,
1...Axb7 2.Dxb7#;
1. Txf42.Cg3#

Problema demolito?
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