lo scacchista senza qualita

Editorialino

Avevo da poco acquistato una bellissma scacchiera
con riconoscimento automatico dei pezzi, la
SuperDigit ElectriX 4000. Era uno di quel venerdi
sera che consacravo al gioco online sul server FICS.
Con un pizzico di trepidazione effettuai tutti i
collegamenti ed entrai nell’arena. Agganciai |l
cande itaiano, e dopo aver ricevuto gli
immancabili complimenti per il nuovo acquisto
andai a scovare il mio avversario di sempre:
Fagocitor, il temibile filippino. Impostai il game
con un tempo sufficientemente lungo e
cominciammo a giocare. Come effettivamente
recitava la reclame, potevo concentrate la mia
attenzione su veri “Staunton” in legno e su una vera
scacchiera, mica uno schermo con fosfori che
ammazzano le pupille. Una vera goduria. Dopo le
prime mosse mi concedetti un momento di pausa e
andai in cucina per stapparmi un birrino.

Quando tornai in studio vidi quello che mai avrei
voluto vedere: Sofia, Susanna e Giuditta, le mie tre
bambine - tre gemelle di diciotto mes - avevano
tolto dalla base dei pezzi i feltrini adesivi e se i
stavano sgranocchiano alegramente. Come se non
bastasse, ci S era messo pure il gatto, Garry, che
gironzolava attorno al PC con la capocchia di un
Alfiere che gli spuntava dalle grinfie.

“What's the matter?’ chattd Fagocitor. Guardai lo
schermo del PC: avevo quattro pezzi in presa
Cercai di digitare qualcosa di comprensibile, mentre
infilavo le dita tra le fauci delle gemelle. Dopo aver
spiegato a mio avversario che non stavo facendo
uso di droghe pesanti mi ritrovai tra le mani una
certa quantita di feltrini sbavati. L’alfiere fu piu
duro darecuperare. Snocciolai il martirologio fino
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ala lettera”G” prima di accorgermi che in tre pezzi
mancavano i sensori interni. Allora continuai fino
dla “Z” e chiamai mia moglie. Si imponeva un
trattamento d'urgenza. Preparai un cocktail di
Falqui, Guttalax e Pursennid e lo feci ingerire alle
gemelle, gatto compreso. Ispezionai il sito della
SuperDigit per capire I'entita del disastro, e appresi
che i sensori identificavano univocamente il pezzo.
Ora, gatto a parte, non avevo idea di che pezzo le
gemelle avesse ingerito i sensori. Fu mia moglie,
spostando le bambine per il salotto, a farmi venire
un'idea luminosa. Pres la scacchiera e la piazzai
sul pavimento del salotto. Fissai quindi del filo di
rame dai lati esterni della board alle pareti della
stanza, collegai il tutto a PC e lanciai |'apposito
programma. Dopo qualche tentativo conclus che
Giuditta s era pappata il sensore di un Alfiere
bianco, Susanna quello di un Cavallo nero e Sofia
uno bianco. Il successo dell’esperimento mi rese
audace. Rigiocai qualcosa di Kramnik. Complice la
sopravvenuta stanchezza (forse il beverone o la
variante scelta), le gemelle s addormentarono. Per
il gatto utilizzai con successo quaranta gocce di
Tavor. Oratutti i pezzi erano statici.

La serata era appena cominciata, in TV non c'era
nulla. Non potevo attendere il prossmo venerdi, né
la sospirata evacuazione. Rientrai in FICS, cercai
Fagocitor e feci la prima mossa.
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ScackPolitik

Lo conoscete il giochetto, non & vero? Chi vince e
rock, chi perde & lento. Ecco a voi una compilation
di miniature, tutte rigorosamente “ScackPolitik”.
Soluzioni (facili, credeteci) allafine.

Pudas, T (2070) - Fossati,R (2104) [B20]
C.to giovanile Unione Europea U16 , 31.08.2004

l.e4 c52.a3 g6 3.b4 Ag7 4.Cc3 b6 5.Th1 €6 6.Cf3
Ce7 7.Ab2 d6 8.bxc5 bxch 9.e5 dxe5 10.Ce4 Cbhcb
11.Cxc5 0-0 12.d3 il Cavallo indifeso in c5 e@ento.
Con la diagonale a5-d8 sgombra, poi...

1 #
B! 111111 $
1N
ribglrkl/p3npbp/2n1plpl/2N1p3/8/P2PIN2/1BP2PPP/IR1IQK BIR
bK-011

Castrogiovanni,C (2109) - Corti,M (1997) [A10]
V Open Internazionale Crema, 04.09.2004

1.Cf3 €6 2.g3 b6 3.Ag2 Ab7 4.c4 5 5.d4 Cf6 6.0-0
g6 7.Cc3 Ag7 8.Ag5 h6 9.Ad2 0-0 10.Dcl Rh7 Il
cavallo di donna del nero e I@&lfiere indifeso in b7
sono lenti. Uno del Cavali del bianco invece e
rock.

1 #
B! 111111 $
2B
rnlglr2/pbpp2bk/1p2pnpp/5p2/2PP4/2N2NP1/PP1BPPBP/R1Q2RK
lw--09

Costantini,L (2068) - Smokina,K (2267) [B31]
XXXVI Olimpiadi femminile, 29.10.2004

1l.ed4 c5 2.Cf3 Cc6 3.Ab5 g6 4.0-0 Ag7 5.De2 a6
6.AXc6 dxc6 7.c3 €5 8.Dc4 Agd 9.Dxc5 Axf3
10.gxf3 Dg5+ 11.Rh1 Dh5 12.De3 I@lea del bianco
di difendere f3 con la Donna e@enta, percheGc@un
pezzo nero rock.

1 #
B! 111111 $
3N
r3k1nr/1p3pbp/plp3pL/4p2q/4P3/2P1QP2/PPIP1PLP/RNB2R1K b
kq-011

Tonelli,C (1696) - Di Pierdomenico,G (1736) [A48]
V11 Open Pescara, 14.11.2004

1.d4 Cf6 2.Cf3 g6 3.Ag5 Ag7 4.Cbd2 d6 5.h3 0-0
6.3 b6 7.Ac4 c5 aver aperto la grande diagonale
(con I@&lfiere campochiaro del bianco che scorrazza
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indisturbato) e@molto lento. Soprattutto con l@nico
difensore della casa d5 attaccato.

1 #
! 11T T TS
4B
rnbglrk1/p3ppbp/1plplnpl/2p3B1/2BP4/4PN1P/PPPN1PP1/R2QK 2
RwKQ-06

Marta,D (2118) - Passoni,C (2246) [A43]
XXIIl Festival della Presolana Bratto, 26.08.2003

1.Cf3 Cf6 2.d4 c5 3.d5 b5 4.Cbd2 Cxd5 5.Cb3 €6
6.e4 Cc7 7.A€3 c4 8.Chd4 Ab7 9.5 Ae7 10.Dd2
Cc6 11.g4 questa spinta di Pedone ci sembra lenta,
lentissima. Tra il Cavallo in f3 e la Torre in hl ci
sembra che qualcosa possa rimanere senza difesa...
anche qui la cavalleria del nero é rock.

1] #
! 11T TS
5N
r2qk2r/pbnpbppp/2n1p3/1p2P3/2pN2P1/4BN2/PPPQ1P1P/R3KB1R
b KQkg-010

Lain,L (2261) - Barlocco,C (2150) [A40]
| Magistrale Cortina d&mpezzo, 11.07.2003

1.d4 €6 2.c4 b6 3.Cc3 Ab4 4.Dc2 f5 5.Cf3 Cf6
6.Ag5 Ab7 7.e3 d6 con il Pedone in d5 non ci

sembra il caso che il nero faccia affidamento a
Cavdlo ci Donna come difensore ddl@lfiere in
b4... cheidealental

1] #
! 1T T TS
6B
rnlgk2r/pbp3pp/ 1plppn2/5pB1l/1bPP4/2N1PN2/PPQ2PPP/R3KB1R
w KQkg-06

Suprani,A (1902) - Mazzariol,O (2077) [A04]
Melegnano, 15.02.2004

1.Cf3 15 2.d3 Cf6 3.e4 fxed 4.Cg5 exd3 5.Axd3 c6
6.Cxh7 il Re nero eCchiuso dai propri Pedoni e la
diagonale h5-e8 eOlibera. Con ['ultima mossa il
bianco vuole tendere un tranello al@versario
(I@alfiere eGpronto a dare matto in g6). Mala Donna
del nero e@nolto rock.

11 #
7Y T
7N
rnbgkbl1r/pplpplpN/2p2n2/8/8/3B4/PPP2PPP/RNBQK 2R b KQkKq -
05

Brancaleoni,M (2296) - Antoniacci,R (2048) [A35]
X Memoria Leonardo di Bona Cutro, 26.04.2004



1.Cf3 ¢5 2.c4 Ccb 3.Cc3 g6 4.€3 Ag7 5.d4 b6 6.d5
Ceb 7.d6 exd6 8.Cb5 Af8 questo cambio di casa
dell@lfiere fianchettato eClento. Le grandi diagonali
aperte sono lentissme. Il bianco invece procede a
tempo di rock.

1 #
! 11T TS
8B
rlbgkbnr/p2plplp/1plp2pl/INpln3/2P5/4PN2/PP3PPP/R1IBQKB1
RwKQkg-07

Lanzani,M (2360) - Ricci,M (2169) [BO1]
Trofeo CBA Milano, 20.05.2004

1l.e4 d5 2.exd5 Dxd5 3.Cc3 Da5 4.d4 Cf6 5.Ad2
Db6 6.Cf3 Ag4 7.h3 Axf3 8.Dxf3 Cc6 9.d5 Cd4
10.Dd3 &5 11.Ca4 e4 con due pezzi in presa

pensare ad attaccare a volte e©rock. Qui pero©e©

lento.
1 #
! 11T TS
9B
r3kblr/ppp2ppp/193n2/3P4/N2np3/3Q3P/PPPB1PP1/R3KB1R w
KQkg-010

Chiandussi,L (1515) - Battisti,E (2000) [A51]
VI Festival Trieste, 04.09.2004

1.d4 Cf6 2.c4 €5 3.d5 Ac5 4.Cc3 d6 5.Ag5 |@lfiere
che punta f2 eCrock, mentre 1@lfiere g5 indifeso e©
lento.

1 #
7Y T
10N
rnbgk2r/ppp2ppp/3pln2/2bPplB1/2P5/2N5/PP2PPPP/R2QKBNR b
KQkg-04

Ramondino,R (2235) - Bracdli,A (1799) [B12]
X Open Montecatini Terme, 30.12.2004

1l.e4 c6 2.d4 d5 3.e5 Af5 4.Cf3 e6 5.Ae2 c5 6.A€e3
Db6 7.Cc3 Dxb2 8.Dbl Dxc3+ I@gordigia del
nero e© lenta. Il lato di donna del bianco
(specidmente con quell@lfiere  campochiaro)
invece e@ock.

1 #
7Y T T
11B
rn2kbnr/pp3ppp/4p3/2ppPh2/3P4/2q1BN2/P1P1BPPP/RQ2K 2R w
KQkg-07

Lanzani,M (2355) - White,K (2037) [B50]
V11 Open Genova, 05.08.2003



l.ed c5 2.Cf3 d6 3.c3 Ag4 4.d4 cxd4 5.cxd4 Ccb
6.d5 Ce5 il Re chiuso del nero edento. Il Cavallo e
|[@lfiere del bianco sono rock.

1 #
7Y T T
12B
r2gkbnr/pp2pppp/3p4/3Pn3/4P1b1/5N2/PP3PPP/RNBQKBI1R w
KQkg-05

Del Dotto,R (2151) - Cardelli,G (1927) [BO1]
XXI11 Festival della Presolana Bratto, 24.08.2003

1l.e4 d5 2.exd5 Dxd5 3.Cc3 Da5 4.Ac4 Cf6 5.d3
Ag4 6.f3 Ah5 7.Ad2 c6 8.De2 Chd7 9.g4 Ag6
10.f4 h6 11.f5 Ah7 la posizione incartocciata del
nero, il punto f7 indifeso, la donna esposta in &5...
tutti lenti.

1 #
7Y T T
13B
r3kblr/pplnpppb/2p2nlp/q4P2/2B3P1/2NP4/PPPBQ2P/R3K INR w
KQkg-010

Tomescu,V (2427) - Burani,E (2052) [B29]
V11l Open Cesenatico, 31.08.2003

1.e4 c5 2.Cf3 Cf6 3.5 Cd5 4.Cc3 €6 5.Cxd5 exd5
6.d4 Cc6 7.dxc5 Axc5 8.Ad3 De7 9.0-0 Cxeb
catturare il Pedone €5 (con la Donna nera sul Re e
la Torre bianca libera e rock) eGtato molto lento.

n #

7Y T I
14B
r1blk2r/pplpgppp/8/2bpn3/8/3B1N2/PPP2PPP/R1IBQIRK1 w kg -0
8
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Storiadi un finae

sSete ala trentacinqguesma mossa di una partita
nella quale giocate con i neri.

L1 #

! 1111 $
muove il nero
8/6pp/plpk4/4pp2/pPP5/3K 2P1L/PAP1P/8 b - - 0 34

Avete un pedone in piu@e intuite che con questa
posizione un gioco corretto porta ala vittoria. E©
chiaro che dovete mantenere il vostro Re dalla parte
del lato di Donna. Sull@a di Re avete una
maggioranza di Pedoni che s difende da sola e quel
Pedone in piu rappresenta |@out vincente.
Cominciate subito con una spinta di rottura.

35...c

Naturamente voi dovete aver previsto le due
continuazioni, e in particolare quella che adotteraGil
bianco: 36.b5, a cui seguirail cambio dei Pedoni ‘a
e ‘b’. Non potrete ricatturare subito il Pedone ‘¢’
che s ritroveraCin b5 e dovrete indietreggiare, ma
poco male: il Pedone ‘€ che minaccia di avanzare
impedisce al Re bianco di allontanarsi dal centro.
36.b5

I'dtra continuazione non € migliore: 36.bxc5+7?
Rxc5.

36...axb5 37.cxb5

A questo punto vi accorgete (anche se dovevate
preveder|lo) che ci sarebbe la mossa 37...Rd5 che vi
fa conquistare 1©pposizione. Ma con tutte quelle
mosse di atesa dei Pedoni nell@a di Re non
riuscite a vedere chiaramente la continuazione
vincente. Vi affidate quindi alla solida 37...Rc7.
(l@ternativa 37..Rd5 era dtrettanto buona
37...Rd5 38.n4 h6 39.f3 h5 40.a3 Rd6 41.Rc4 e4
42.fxed fxed 43.Rc3 Rc7 44.Rd2 Rb6 ma ce
|@vreste fatta a calcolare fino a questo punto?)
38.Rc4 Rb6

e il primo passo eCstato fatto. || Pedone b5 non
scappera, e il bianco non pud difenderlo a lungo.
Ora cominciate a sfruttare le cosiddette mosse di
attesa

39.h4 h5 40.f3 g6 41.Rd5

le mosse di attesa sono terminate e il bianco s deve
rassegnare a cedere il Pedone ‘b’. Anche con dltre
mosse il bianco non avrebbe salvato il Pedone b:
41.f47e4; 41.a3 ed 42.fxed fxed; 41.Rd3 Rxbb5.
41...e4 era buona anche [@nmediata 41...Rxb5.
42.fxed fxed 43.Rxed Rxb5

Il secondo passo eCstato fatto. Ora dovete avere un
piano per proseguire, e voi ce |@vete: avanzate
semplicemente la vostra maggioranza di Pedoni.
44.Rd3 Rb4 45.Rc2 c4 46.Rb2 a3+ Pensate di
avere il punto giaCin tasca e avete eseguito questa
mossa istintivamente, quas senza pensare. Ma
avete shagliato. Migliore era 46...c3+ 47.Rc2 Rc4
48.a3 Rd4 49.Rcl1 Rd3 50.Rd1 c2+ 51.Rcl Rc3 ora
il bianco edin zugzwang e deve necessariamente

spingere il Pedone g, il che equivde ad
abbandonare immediatamente.
47 .Rc2
1 #
%! 1 1L
muove il nero

8/8/6p1/7p/1kp4P/pSPLP1K5/8 b - - 0 46

47...c3? Forse per la rabbia per |@rrore precedente
vi fa cadere in un secondo errore che vi costa mezzo
punto. Ecco perche©s dice che ne finali non
bisogna avere fretta. Ora la vittoria eCaffidata solo
adun errore dell@versario. Lo spazio non e@nolto,
le mosse a disposizione poche e non vi sarebbe
stato difficile valutare che era miglire la 47...Rc5
48.Rc3 Rd5 49.Rc2 da qui avreste eseguito il
conteggio di promozione. Nero 9 con la mossa,
bianco 10. Ora avreste vinto ad occhi chius:
49...Re4 (perde subito la variante

e il bianco
eOin zugzwang (vedi variante piu©sopra). 50.Rc3
Rf3 51.Rxc4 Rxg3 52.Rb3 Rxh4 53.Rxa3 Rg4
54.Rb4 h4 55.a4 h3 56.a5 h2 57.a6 h1D.
48.Rd3 c2
al contrario, il vostro avversario giocacon cura: ora
dovete cedergli il prezioso Pedone c.
49.Rxc2 ed ora se il bianco gioca preciso ha la
patta. Finche@l Re bianco sta sulla seconda traversa
puoCdifendere il Pedone g3. Voi d@tra parte non
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potete avventurarvi a catturare il Pedone a2 perche©

il Re bianco vi chiuderebbe in una posizione di
patta (Re nero in a2 o al, Re bianco in c2 o in cl).
Iniziate quindi un movimento diversivo (cosa poi
questo vi porti, non s sa).

49...Rc4 50.Rd2 Rd4 51.Re2

A questo punto pensate di operare una seconda
diversione per indurre al@rore l@vversario. Il
bianco, tuttavia, con un gioco accorto ha la patta in
tasca, perche@non potete sperare che vi faccia uscire
da a2. (uguamente 51...Re4 52.Rf2 Rd3 53.Rf3
Rc3 54.Re4 patta)

51...Rc3

n #

%! 111111
muove il bianco
8/8/6pL/7p/7PIp1k3PL/P3K3/8 w - - 0 50

52.Rd17?

Ed ecco |I@rore. il Re bianco indietreggia di una
traversa e questo eCl@rrore fatale. Ora il Re bianco
non puoCpiuCdifendere i Pedoni dell@a di Re. [con
52.Re3 il bianco pattava.]

52...Rd3

ora conquistate un©pposizione che vale la vittoria:
il bianco non puoCpiuCdifendere g3. Naturamente
non serve nulla ad incaponirs sul Pedone a2
52...Rb2?53.Rd2 Rxa2 54.Rc2 Ral 55.Rcl patta
53.Rcl

[l bianco abbandona i Pedoni sull@la di Re e
innesca la corsa ala promozione. Da qui effettuate
il conteggio. Nero 9, bianco 9. Ma il voi avete la
mossa e quindi promuovete per primi. Avrebbe
perso anche 53.Rel 53...Re3 54.Rf1 Rf3

53...Re3 54.Rc2 Rf3 55.Rb3 Rxg3 56.Rxa3 Rxh4
57.Rb4

a questo punto, memori di quanto appreso sui finali
di soli Pedoni quando c'e la corsa per la
promozione, o forse perché vi abbiamo fatto una
“capa tanta’, pensate bene di effettuare il conteggio
di promozione. Pensate al Pedone libero g6 ed
eseguite il calcolo su di esso. Nero 5 con la mossa,
bianco 5. Arrivate primavoi, quindi muovete.

B! 11111 $
muove il nero
8/8/6pL/7p/1K5k/8/P7/8 b - - 0 56
57...g57?
E nella foga della vittoria commettete il terzo grave
errore. Attenzione adle case di promozione! |l
Pedone nero che deve muovere eCguello ‘h’, dato
che promuovendo una mossa prima impedisce la
promozione a pedone ‘a del bianco. Ecco la mossa
che dovevate giocare: 57...Rg3 58.84 h4 59.a5 h3
60.a6 h2 61.a7 h1D.
58.a4 g4 59.a5 g3 60.a6 g2 61.a7 g1D 62.a8D
ed oravi attende un finale per niente scontato.

ITAXMATEBIJIFOBOEE MO

WAEMATHOE GEOIFEHHE

Speriamo che vi sate rilassati, perché ora viene il
bello. Vi proponiamo una posizione utilizzata dagli
alenatori (allora) sovietici come test per vautare le
qudita di un giocatore nel finale. Muove per primo
il nero. Non viene indicato I'esito della lotta. Il
tempo suggerito per la soluzione € di otto minuti.
Noi dopo cinque abbiamo imbroccato la soluzione
shagliata (naturamente ¢’é anche quella, atrimenti
che test sarebbe?). Soluzione allafine.

A.Alexeyev - 1986
n #



muove il nero
8/8/8/pPk3pp/2P1p3/1pK 3PL/5PPL/8 b - - 0 1

Troppo difficile? Allora eccovi qualche finae
d autore da studiare per benino.

Geller - Stein  Mosca, 1964
1 #

%! 111111
muove il nero
8/7pl4kp2/1p5PISKPL/P7/8/8 b - - 0 1

1...Re7

il nero pensa alla difesa, perche e chiaro che il nero
non puo andare a catturare il Pedone a3, dato che
uno del Pedoni bianchi dell@a di Re arriva prima
Contiamo i tempi. Nero: 8 con la mossa, bianco 7.
[l bianco vince: 1...Rd5 2.Rf5 Rc4 3.Rxf6 Rb3 4.g5
Rxa3 5.96 hxg6 6.hxg6.

2.Rf5

il piano del bianco eCliquidare i due Pedoni g ed f,
lasciare a Re nero il Pedone h e quindi dirigers
verso il Pedone b5.

2...Rf7 3.95 fxg5 4.Rxg5 Rg7

(il nero non puo®© costringere il Re hianco
nell@golo: 4...Re6 5.Rh6 Rf7 6.Rxh7 Rf6 7.Rh6
Rf7 8.Rg5 Rg7 9.Rf5 Rh6 10.Re5 Rxh5 11.Rd5)
5.h6+ Rf7 6.Rf5 Re7 7.Re5 Rd7 8.Rd5 Rc7 9.Rc5
eil bianco vince.

g 2 2 2 2 2 X 2 B RA

Cohn - Rubinstein, Pietroburgo 1909
n #

muove il nero
8/pp2kppp/4p3/8/1P6/P3PP2/5P1P/2K5 b - - 0 1

Il nero possiede il Re piu attivo, mentre il bianco ha
una fastidiosa impedonatura. Il piano del nero
prevede il piazzamento del Re in h3 e I'avanzata in
massa dei Pedoni dell’ala di Re per provocare dei
cambi che costringeranno al bianco alla difesa del
Pedone h. Una volta che il Re bianco sara
decentrato, nero potra dedicarsi ai Pedoni centrali.

1..Rf6 2.Rd2 Rg5 3.Re2

a bianco non conviene lanciars alla caccia dei
Pedoni dell’ala di Donna: 3.Rc3 R4 4.Rc4 Rh3
5.Rc5 Rxh2 6.Rd6 h5 7.b5 Rg2 8.Rc7 b6

3...Rh4 4. Rf1 Rh3 5.Rgl €5

bisogna impedire f4, che bloccherebbe I avanzata.
6.Rh1

se il bianco giocava 6.e4 ilnero avrebbe avanzato i
Pedoni dell@a di Re e cambiato i Pedoni g ed f e
ricatturato in g4 con il Re, controllando il Re
bianco.

6...b57.Rgl f58.Rh1 g5 9.Rgl h5

il nero cerca il cambio dei Pedoni in g3 e quindi
catturare il Pedonee.

10.Rh1 g4 11.e4 fxed 12.fxed

(se 12.fxg4 hxg4 13.Rgl 3! 14.fxe3 e4 15.Rh1 g3)
12...h4 13.Rgl g3 14.hxg3 hxg3 il bianco non puo©
impedire la cattura del Pedone e.

g 2 A 2 2 2 X 2 B RA

Botvinnik - Flohr, Mosca 1944
1 #

B! 11111 $

muove il bianco
8/1p3k2/p4ppp/3P4/ 1P6/4K 2P/1PAPL/8 w - - 0 1
La posizione sembra pari, se non fosse per il Re
bianco piu centralizzato. In effetti non s riesce a
vedere una continuazione soddisfacente per il
bianco, dato che dopo 1.Rd4 b6 il primo giocatore
puo fare poco o nulla. Ma Botvinnik scova un’idea
brillante.



1.04! 1..Re7 2.h4 Rd6 3.Red b6 4.h5

Ecco I'idea del bianco: una specie di attacco di
minoranza per cercare una via di accesso a Re (nel
particolare, la casafb5).

gxh5 5.gxh5 a5 6.Rf5

(vince anche 6.bxa5 bxa5 7.b3 Rc5 8.Rf5 Rxd5
9.Rxf6 Rd4 da qui conteggio di promozione: per il
bianco 6 con la mossa, per il nero 6. Il bianco arriva
una semimossa prima: 10.Rg6 Rc3 11.Rxh6 Rxb3
12.Rg5 &4 13.h6 a3 14.h7 a2 15.h8D)

6...axb4 7.Rxf6 Rxd5 8.Rg6 Re6 9.Rxh6 Rf6
10.b3 Rf7 11.Rg5 Rg7 12.Rf5 e il bianco cattura il
Pedone b6 vincendo. A titolo didattico vediamo le
eventuali mosse successive: 12...Rh6 13.Re5 Rxh5
14.Rd6 Rg5 15.Rc6 Rf5 16.Rxb6 Re6 17.Rb5
Rd7 18.Rxb4 Rc6 19.Ra5 Rb7 20.Rb5
[naturalmente non s deve perdere I©pposizione:
20.047? Ra7 21.b5 Rb7 22.b6 Rb8 con patta]
20...Ra7 21.Rc6 Ra8 22.b4 Rb8 23.b5 Ra8 24.h6
Rb8 25.b7 Ra7 26.b8D+

g 2 2 2 2 2 X 2 B RA

Per finire, vediamo qualche esempio di finale dai
tornel nostrani:

Longo,L (1693) - Navarro,T (1513)
XXVI C.to Italiano Under 20 Bratto, 25.08.2003

L1 #

! I 1 1T 1 11
muove il bianco
8/p5p1/4k2p/1p1p3P/ 1PpP2PL/2P2K 2/P7/8 W - - 0 37

39.Rf4 Rf6 40.g5+

un temporaneo sacrificio di Pedone che toglie
possihilita©al nero e permette al Re bianco di
conquistare spazio.

40...Re6

[se 40...hxg5+ 41.Rg4. Ed ora:

a) non e©Omigliore la spinta di rottura: 41...a5
42.bxab b4 43.86 ( ) 43...bxc3 44.a7 c2
45.a8D clD;

b) 41...86 42.a3 g6 43.h6 Rf7 44.Rxg5;

41.Rg4

(ovviamente a nulla servirebbe 41.gxh6 gxh6)
41...hxg5 42.Rxg5

il bianco ha conquistato lo spazio decisivo. Il resto
e@rdinaria amministrazione.

42..a5 43.a3 axb4 44.axb4 Rf7 45.Rf5 Re7
46.Re5 Rf7 47.Rxd5 Rf6 48.Rc6 Rf5 49.d5 Red
50.d6 Rd3 51.d7 Rxc3 52.Rxb5 Rb3 53.d8D c3
54.Dc8 Rb2 55.Ra5 c2 56.b5 c1D 57.Dxcl+ Rxcl
58.06 Rd2 59.b7 Re3 60.b8D Re4 1-0

g 2 2 2 B & &2 2 & &2

Visentin,L (1600) - Oblak,M (1500)
XXVI C.to Italiano Under 20 Bratto, 29.08.2003

L1 #

%! 111111
muove il bianco
8/8/p5pL/8/5k2/TPI1PAK /8 w - - 0 51

53.Rf2
il bianco s sposta verso l@a di Donna, ma la
vicinanza del Re nero non gli da©alcuna chance.
(migliore, ma non sufficiente per pareggiare, era
53.b4 1l Re nero piuCattivo decide. Conteggio: nero
9 con la mossa, bianco 9. Quindi il nero promuove
in al una mossa prima e impedisce la promozione
in h8 del bianco:
a) 53...Re5 54.Rf3 Rd5 55.Rf4 Rc4 56.Rg5 Rxb4
57.h4 a5 58.Rxg6 a4 59.h5 a3 60.h6 a2 61.h7 alD;
b) alla patta portava 53...05? 54.Rf2 g4 55.hxgd
Rxg4 56.Re3 Rf5 57.Rd4 Re6 58.Rc5 a5 (e©un
errore

) 59.bxab Rd7 60.a6 Rc8
61.Rb6 Rb8 62.a7+ Ra8;
53...0554.Rg2 a5
il nero utilizzai temi di riserva a sua disposizione.
55.Rf2 a4
aquesto punto il bianco potrebbe abbandonare.
56.Re2



(difendere il Pedone h3 non ha piu©senso, con il
Pedone a4 cosi©vicino: 56.Rg2 Re3 57.Rg3 Rd3
58.Rg4 Rc2 59.Rxg5 Rxb2 60.h4 a3);

56...Rg3 57.Rd3 Rxh3 58.Rc4 g4 59.Rb4 g3
60.Rxa4 g2 61.b4 g1D 62.Ra5 Da7+ 63.Rb5 Db7+
64.Ra5 Rg4 65.b5 Rf5 66.b6 Re6 67.Rb5 Rd5
68.Rb4 Dxb6+ 69.Rc3 Dd4+ 70.Rc2 Rc4 71.Rb1
Df2 72.Ral Rc3 73.Rb1 Db2# 0-1

g 2 2 2 2 2 X 2 B RA

Brunello,R (1480) - Cassinera,C (1528) [B21]
XXX C.to Itaiano femminile Bratto, 22.08.2003

L1 #

! I 1 1T 1 11
muove il bianco
8/5p1p/2Pk2p1/8/8/6K 1/5PPP/8 w - - 0 33

35.Rg4

il bianco sfrutta il Pedone isolato c7 per decentrare
il Re nero e aquistare maggiore spazio.

35...h6 36.Rf4 f6 37.g4 Rxc6

ecco un momento importante: il Re bianco ha
guadagnato una mossa importante e s puoGpiazzare
nella casa e4.

38.Re4 Rd6 39.f4 Reb (pattava 39...g5)

40.f5+ gxf5+ 41.gxf5+ Rf7?

ecco la mossa che perde: il Re nero permette a Re
bianco di accedere alla casa d5. Ora segue un
bell@sempio di conquista delle case critiche dei
Pedoni in opposizione. In questo caso le case
critiche utili del Pedone f6 sono c6, d6 ed f6.
(pattava 41...Rd6 42.Rd4 h5 43.h4);

42.Rd5 Re7 43.Rc6 h5 44.h4 Rf8 45.Rd6 Rf7
46.Rd7 Rf8 47.Re6 Rg7 48.Re7 Rg8

|@ygiramento e©stato condotto secondo manuale.
Orail bianco catturail Pedone f6.

49.Rxf6 Rf8 50.Rg6 Re7 51.Rg7 1-0

g 2 A 2 2 2 X 2 B RA

Galli,F - Potenza,G (1522) [B14]
V Open Internazionale Crema I TA (2), 05.09.2003

" #

! I 1 1T 1 11
muove il bianco
8/8/5ppp/2kP4/2p1P2P/6PL/1K6/8 W - - 0 50

52.Rc3 h5 53.Rd2 g5 54.Rc3 gxh4 55.gxh4 5
56.d6

il bianco puda solo sperare nel pareggio. (pattava
anche 56.exf5 Rxd5 57.f6 Re6 58.f7 Rxf7 59.Rxc4
Rf6 60.Rd4 Rf5 61.Re3 Rg6 62.Rf4 Rf6 63.Rg3
Rf5 64.Rh3 Rf4 65.Rh2 Rf3 66.Rh3);

56...Rxd6 57.Rxc4 Re5 58.Rd3?

questa mossa perde, percheCpermette a nero, dopo
il cambio dei Pedoni, di piazzars davanti a suo
Pedone h e di tenere lontano il bianco. Il resto e
senza storia.

(pattava 58.exf5 Rxf5 59.Rd3 Rg4 60.Re2 Rxh4
61.Rf2 Rg4 62.Rg2 h4 63.Rh2 h3 64.Rhl Rg3
65.Rgl h2+ 66.Rhl);

58...fxed+ 59.Re3 Rf5 60.Re2 Rg4 61.Re3 Rxh4
62.Rxed Rg3 63.Re3 h4 64.Re2 h3 65.Rfl h2
66.Re2 h1D 0-1

& ofoe ¢
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Dobbiamo dirvi la verita, quando abbiamo aperto il
database di Jose Raoul Capablanca, c¢i ha
impressionato la quantita di “roba tattica’ che c’era.
Manon erail principe del gioco posizionale? (=
Non vi staremo a tediare con la solita storia del
bambino prodigio, le sfide e il titolo di campione
del mondo. Vogliamo solo sottolineare un aspetto
degli scacchi del cubano, che un NC dovrebbe
prendere ad esempio: I'estrema linearita del suo
gioco, la capacita di semplificare per condurre la
partita a Stuazioni che permettevano risoluzioni
sempre eleganti. Tutto in Capa s svolge con
semplicita e chiarezza, i movimenti dei pezzi sono
come awvolti da un'aura cristaling, e i piani
strategici S sviluppano apparentemente  senza
sforzo, in maniera potremmo dire musicale. Capa
giocava come le persone normali respirano, gli
scacchi erano la sua madrelingua. Possamo solo
immaginare I'espressione di signorile distacco,
quasi di noia, con cui sbaragliava i giocatori piu
forti del pianeta.

In onore del Nostro, invece di una posizione ve ne
proponiamo due. Godetevele.

15.Af4 Dc7 16.Tadl Tad8 17.Txd6 Txd6 18.Axeb Tdl
19.Txdl Axe5 ed ora...

~n_s ] ] ] ] ] ] ] |

n #
prima posizione
Capablanca - Spielmann
San Sebastian, 1911

7k/ppalblpp/8/2P5/1P2R1QL/2P5
IP4rPp/2B4K w - - 0 26

il bianco muove e vince

ns [ [ [ [ [ [ ~

L a seconda posizione deriva dalla seguente partita:

Capablanca,J - Fonaroff,M New York, 1918

l.e4 €5 2.Cf3 Cc6 3.Ab5 Cf6 4.0-0 d6 5.d4 Ad7 6.Cc3
Ae7 7.Tel exdd 8.Cxd4 Cxd4 9.Dxd4 Axb5 10.Cxb5 0-
0 11.Dc3 c6 12.Cd4 Cd7 13.Cf5 Af6 14.Dg3 Ceb

5rk1/ppa2ppp/2p5/4bN2/4P3/6QL/PPP2PPP/3R2K 1 w - - 0 18

il bianco muove e vince.

e

11



Soluzioni di “ ScackPolitik”

1) 12...Da5+ 0-1

2) 11.Cg5+ 1-0

3) 12...Ah6 0-1

4) 8.c3 [vince subito 8.Axf6 Axf6 9.Ad5] 8...Aab
9.Axf6 Axf6 10.Ad5 Dc7 11.Axa8 1-0

5) 11...Cxd4 0-1

6) 8.Dad+ Cc6 9.d5 exd5 10.cxd5 1-0

7) 6...Da5+ 7.Cc3 Cxh7 8.b4 De5+ 9.Rd2 Cf6

10.Ag6+ Rd8 11.Ad30-1

8) 9.Cxe5 dxe5 10.Dd5 Aab 11.Dxe5+ 1-0

9) 12.Dc4 1-0

10) 5...Axf2+ 6.Rxf2 Cg4+ 7.Rel Dxg5 8.Cf3 De3

9.h3 Cf210.Dc1 Cd3+ 0-1

11) 9.Ad2 Axc2 10.Db5+ 1-0

12) 7.Cxe5 1-0

13) 12.Cb51-0

14) 10.Cxe5 1-0

Soluzione di

1..04 (1...a4? 2.g4 hxg4 3.93 =) 2.Rxb3 h4 3.gxh4
g3 4.fxg3 €3 5.Rc2 a4 6.h5 a3 e il nero vince. Ce
I avete fatta in otto minuti?

Soluzioni di “Bellissima”

Capablanca - Spielmann:

26.Af4 Questa mossa elimina la minaccia di matto,
attacca la Donna e chiude la colonna f non
permettendo il rientro della Torre in difesa delle
retrovie. Quando s dice una mossa forte! 26...Dd8
27.Txe7 Df8 ( se 27...Dxe7 28.Dc8+) 28.Dxg7+ |l
nero abbandona. A 28...Dxg7 seguirebbe 29.Te8+
Dg8 30.Ae5+

Capablanca - Fonaroff:

20.Ch6+ Rh8 21.Dxe5 Dxe5! deviazione della
Donna dalla difesa dell’ ultima traversa 22.Cxf7+ ed
ora viene deviata la Torre. a 22...Txf7 seguirebbe
23.Td8+ e matto a seguire; se 22... Rg8 23.Cxe5 e
il bianco ha un pezzo in piu.
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